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EBE HLEINE LEUTE™
(ESERINNEN UND —LESER

das Leben mit unseren kleinen Leuten birgt
jeden Tag neue Uberraschungen, Freuden
und Erfolge. Kinder entdecken ihre Umwelt
mit einem ungeheuren Wissensdurst und
gehen dabei unbedarft — fiir uns Erwachsene
manchmal nicht vorhersehbar —an Dinge
heran.

Die Welt durch Kinderaugen zu betrachten,
kann auch uns Grofien die Alltagsdinge wieder
neu erdffnen. Wir beschiftigen uns intensiver
mit der Natur, beantworten Fragen nach dem
Warum, entdecken neue Wege, mit Ressourcen
umzugehen, oder sehen unser Umfeld einfach
ein Stiick gelassener, kreativer. Indem wir

uns mit unseren Kindern und ihrem Spiel
beschiftigen, lernen wir auch sehr viel iiber
uns. Was wir wollen, was wir gut finden oder
vielleicht anders machen konnen.

Themen wie der Umgang mit digitalen Spielen
beeinflussen das Miteinander in Familien.

Kunst fiir Kinder 6ffnet neue Perspektiven,
und eine echte Teddyklinik wiirden wir doch
alle mal gerne besuchen, oder?

Lassen wir uns also ein auf dieses spannendste
Abenteuer des Lebens: die Kindheit.

Viel Vergniigen mit unserem aktuellen
Magazin!
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1S, NUERAUM-BINGO

Wir spielen Haushalts-Bingo!

Fiir alle, die gerne die gesamte Familie einbinden, wenn es um
Aufrdumen, Abwaschen und Co. geht, und dabei regelmafiig auf
lange Gesichter stofen. Hier ist die Losung!

Wie ware es mit einem Bingo, bei dem die einzelnen, individuell
festzulegenden Tdtigkeiten auf einem Blatt visualisiert und
nach Erledigung abgehakt werden konnen? Welches Familien-
mitglied zuerst eine Reihe oder Diagonale abhaken kann, ruft
,,Bingo!“ und erhdlt seine Belohnung: 1-mal gratis Durchkitzeln!
Ubrigens: Kreative Abwandlungen der Belohnung sind
ausdriicklich erlaubt.
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SEITE & THEMA ARS

KENNEN HlE

ARBEITSKREIS RICHTIGES SPIELTEVG

Wir sind eine Gruppe von iiber 70 Spielzeug-
fans, die ihre Leidenschaft zum Beruf
gemacht haben und in ihren Liden richtig
gutes Spielzeug fiir alle Altersgruppen
anbieten.

Die Einigkeit in der Philosophie ist dabei
die Basis fiir eine erfrischend individuelle
Interpretation in Sortiment und Gestaltung
der einzelnen Spielzeugldden. Keiner

ist wie der andere. Alle sind so eigen

wie die Menschen, die sie betreiben —

und damit meist Leuchttiirme in der
Spielwarenlandschaft der jeweiligen Stadt.

Dazu beschéftigen wir uns mit der Qualitét
der Spielzeuge auf verschiedenen Ebenen:
wie Kinder durch Spielen lernen und welche
Impulse Kinder, aber auch Jugendliche

und natiirlich auch Erwachsene beim Spielen
wollen und brauchen.

Nachhaltigkeit ist in unserer kleinen,
avantgardistischen Gruppe ebenso ein
Thema wie Verarbeitung und Herkunft.
Der edukative Mehrwert, Spaf und
Kreativitdt stehen bei der Auswahl unseres
Sortimentes im Vordergrund.

Um diese Aspekte einordnen zu konnen,
miissen wir uns jahrelang mit den
Facetten des Themas ,Richtiges Spielen“

beschiftigen. Wir werden zu Fachleuten,
was die Entwicklung eines Kindes in den
unterschiedlichen Entwicklungsphasen
durch Spielen, Spafd und Kreativitdt betrifft.

So viel Kompetenz und Qualitdt miisste
man nach auflen eigentlich deutlich
kennzeichnen.

Wir bauen lieber auf das personliche
Gesprach mit unseren Kunden und sind
uns sicher, im personlichen Kontakt
iberzeugen zu konnen.

e Produkf“r‘ie'

Unsere eigel'\hholﬁg ond schén.

Hochwertig, nac

rund

richtig gutes Spielzeug
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MAULWURFGOLF

Ein Klassiker in neuem Design! Bei
Rot oder 6 gilt: direkt einlochen!
Wer wird zuerst alle seine
Murmeln los? Zusatzlich gibt es
Murmelspielideen fur drinnen

und drauBen. Ab 3 Jahre.

2795 €

HAMPELMANN
PUNKTCHEN

Der bringt jedes Kind zum Lachen.

16,95 €

GEBURTSTAGSKRANZ

Alle Teile sind einzeln erhaltlich
und kénnen nach Lust und Laune
zusammengestellt werden.

ab495€
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Soincomden:t fL
RDENKIND

REGENBOGEN

Wenn das Baby da ist, dreht sich die Welt plotzlich SotvielEepperacuniligyeing
zum Hinterherkrabbeln.

andersherum. Und der eigene Anspruch an Qualitat Terte

schwingt sich in nie gekannte Hohen auf. Darum 3690 €
heiflen wir alle Neuankommlinge im ersten Lebensjahr
mit einem Fest der guten Dinge willkommen. Bestens
durchdacht, hochwertig und langlebig, geschaffen aus
unbedenklichen Materialien und natiirlich mit der
Lizenz zum Frohlichsein. Schlieflich wollen wir, dass
Babys allzeit guter Dinge sind. Und die Familie gleich mit.

GESCHIRR LITTLE MATEYS
Babys erstes Geschirr. Stabil, leicht,

rutschfest und aus ressourcenschonendem ‘

Material (Zellulose und Polypropylen).

T MINITIVITY

1. LOFFEL-SET 9,95 € Hier gibt's richtig viel zu tun.

2. TRINKLERNBECHER 9,95 € L"l°*t’i‘best":b”issff’F_e‘;e:tg i
ettbefestigung fir Bettchen

3. TELL,,ER 895€ oder Buggy. Ab 7 Monate.

4, SCHUSSEL 8,95 € 0 Von Selecta 2890 €

‘J
5. BANDANA 1895 € 2 f °
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von Haba. :
GREIFLING ,
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REGENBOGENSCHIFF HANGEFIGUR

Wunderschéner Greifling aus WALDFREUNDE

lasiertem Holz. Motorikspielzeug fir Kinderwagen E
Von Grimm's oder Babyschale. Ab 6 Monate. 13,90 € Vﬁ
Res MOBILE WALDFREUNDE

Das Mobile bannt Babys Blick Gber
Bettchen oder Wickeltisch.
4390 €

MAMI SPIELUHR HASE

Ideal geeignet, um auf Mamas
Babybauch zu liegen und das
Kind mit der beruhigenden
Schlafmelodie bereits vor der
Geburt vertraut zu machen.
Von Sigikid

2990 €

KISSEN MIT
WUNSCHNAMEN

Fur Stine, Rafael, Luca und
Nele — die Kissen gibt es mit
vielen Motiven. Sie werden

WURFEL-SET
Spannendes Aktiv-Spielzeug
zum Entdecken, Stapeln und
kreativen Spielen.

Von Sigikid

2890 €

individuell mit dem Namen des
Kindes bestickt.
Von crépes suzette

je 54,90 €



Zeige mir dein Spielzeug —und ich sage dir,
wie viel Freude du damit hast! Haptik, Farben
und Verarbeitung unserer ausgesuchten
Holzspielzeuge sind ein wahres Fest fiir

die Sinne. Und jede Menge Sinn steckt

in ihnen noch dazu, denn die robusten
Spielkameraden sind nicht nur durchweg
padagogisch wertvoll, sondern auch von
einmaliger Qualitat. Da spielt sogar das

gute Gefiithl mit. Versprochen!

Die hochwertigen Fahrzeuge von fagus®
werden in Handarbeit in einer Werkstatt
von Menschen mit Behinderung gefertigt.
Dabei wird auf Nagel und Schrauben
verzichtet, alles ist hochwertig

verdubelt und verleimt.

HEUWAGEN 49,95 €
TRAKTOR 69,95 €




Reduziertes Design, die samtig-raue

Haptik des lasierten Holzes und unendliche
Kombinationsmaoglichkeiten machen die Spielzeuge
von Grimm's zu echten Kinderzimmerschatzen.

1. GROSSER REGENBOGEN 7995 €
2. 60 GEOMETRISCHE BAUKLOTZE 62,95 €
3. SPIELWELT WALDLICHTUNG 49,95 €

SEITE 9
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DRAUSSEN

SEREN &

DR\NNEN\[ERSWHEN

Es summt und brummt und kriecht und
fliegt — die Natur ist Abenteuerspielplatz

und Expeditionsraum zugleich. Und

weil Naturerlebnisse schon mal vor- und
nachbereitet werden wollen, gibt es bei uns
spannende Insektenmodelle zum Studieren
im Kinderzimmer sowie tolle Utensilien und
wunderschon bebilderte Biicher. Fiir alle
neugierigen Kinder, die der Natur mal so
richtig auf die Schliche kommen wollen.

TERRA KIDS
INSEKTENHOTEL-BAUSATZ

Ein Platz fur die Eiablage oder zum
Uberwintern. Dieses Hotel leistet einen
Beitrag zur Artenvielfalt in unserem Garten.
Von Haba

2995 €
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.- . . GARTENWERKZEUG
B i & MIT TASCHE
W‘f.,:;.ef%zb Gartengerate in KinderhandgroBe.

5 Teile aus Holz und Metall in
robuster Stofftasche.
Von Goki

WIR ENTDECKEN 2390 €

INSEKTEN

Geballtes Fachwissen kindgerecht
erklart. Aus der bekannten
WWW-Reihe von Ravensburger.

14,99 €

ROTKEHLCHEN, HUMMEL, SCHNECKE,
AMEISE, SCHMETTERLING, MEISE,
MARIENKAFER UND RAUPE

Die detailgetreuen, handbemalten Gartenbewohner ALLERHAND
wirken fast schon lebendig. KRABBELTIERE
Von Papo

Wie orientieren sich Kafer in
ab 6,90 € der Nacht? Unter 80 Klappen
verbergen sich die Antworten
zu spannenden Fragen rund um
die Welt der Insekten.

Von Usborne

1295 €

BECHERLUPE MIT LICHT
Mit Beleuchtunglassen sich
Insekten-noch besser beobachten.
Auch im Dunkeln! 8-fache
VergroBerung.

Von moses.

1295 €

Ichw uf mehr!

Nlerhand #°
Krabbeltlcre |




SEITE 12 THEMA Im::giniire.r.l.—'reund
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Kann ein imuginarer Freund Kindern
einen echten Freundschaftsdienst
erweisen? Ohne dass die Eltern dabei
verrickt werden? Ein Er{»’uhrungsberichf.

ICH HABE MASCHINENBAU STUDIERT UND
ARBEITE IN DER QUALITATSKONTROLLE

Als mein Sohn Lenni vor fiinf Jahren auf

die Welt kam, geriet meine gut sortierte
Welt ein wenig aus ihrer gewohnten und
wohldurchdachten Ordnung. Doch bei all
dem gefiihlsgeladenen Neuland mit Kind
legte ich im Umgang von Beginn an Wert auf
klare Strukturen und ja, eine gewisse Form
der Sachlichkeit.

WENN ES REGNET UND STURMT ERKLARE
CH MEINEM SOHN DIE METEOROLOGISCHEN
HINTERGRUNDE.

Und wenn er Durchfall hat, mache ich mich
mit ihm an die Ursachenforschung. Einfach,
um herauszufinden, welches Nahrungsmittel
seine Peristaltik so in Wallung gebracht

haben konnte. Ist doch logisch, oder? Dinge
miissen plausibel sein. Einen Grund haben,
mit Fakten belegt werden konnen. Ich bin
Rationalist. Was ich nicht sehen respektive
begreifen kann, gibt es nicht. Oder besser:
gab es nicht.

SEIT ICH MENNO KENNENGELERNT
HABE. BIN ICH EIN GEKOCHTES

- RATIONALISTENWEICHEI

Menno trat nach einem Kindergeburtstag

in unser Leben. Lenni war bei seinem ’
Kindergartenkumpel Theo eingeladen, o
es gab Muffins, und Lenni bekam aus

welchen Griinden auch immer keinen ab. 8
Da hat er sich wohl aus der Not heraus St
seinen eigenen Muffin im Kopf gebacken. 7
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Jedenfalls brachte er ihn mit nach Hause.
Und es war natiirlich ein Supermuffin mit
ungeahnten Fahigkeiten. Den man nicht
einfach aufafl und bis auf ein paar Kriimel
nichts mehr iibrig lief. Nein, Lennis Muffin
hatte lange Arme, mit denen er auch mal
zum Kuscheln herhalten konnte. Und
mindestens genauso lange Ohren, ein
stehendes und ein hingendes. Das stehende
war perfekt zum Zuhoren, das hingende
strotzte nur so vor Verstandnis, wenn es mal
nicht so gut lief. All das erfuhren meine Frau
und ich noch am selben Abend. Als Lenniim
Bett lag. Und Menno auf seiner Schulter safi.

nwPapa, wusstest
dv eigenflich, dass
Menno am |iebsten
rote Gummibarchen
mag?“

ACH, MENNO,

Wie sollte ich meinem Sohn klarmachen,
dass ich Menno nicht sehen und es ihn
deshalb auch nicht geben konnte? Als ich
nach dem Gutenachtsagen noch eine Weile
vor Lennis Tir stand, horte ich ihn mit
Menno sprechen. Die Nacht verbrachte ich
schlaflos. War dieses unsichtbare, allein in
Lennis Kopf existierende Wesen ein Grund
zur Sorge? Meine Hoffnung, dass Menno

am nidchsten Morgen einfach nicht mehr

da sein wiirde, wurde zerschlagen —als
Lenni seinen neuen Kumpel fragte, was er
frihstiicken wolle. Auf dem Weg in den
Kindergarten fliisterte Lenni unentwegt
mit seinem imaginiren Freund. Ich hielt
den ganzen Vormittag die Luft an. Was,
wenn Lenni dieses auffdllige Verhalten auch
im Kindergarten an den Tag legte? Wiirde
seine Erzieherin direkt einen Psychologen
kontaktieren? Das Jugendamt informieren? *
Uns als Eltern Komplettversagen vorwerfen?
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THEMA lmaginarer Freund

MEINE FRAU HATTE FUR DIESE
ELEMENTAREN MENNO—SORGEN KEIN OHR.

Sie ist eher der emotionale Typ, und ihr Bauch
sagte ihr, dass mit unserem Kind alles in
bester Ordnung war. So musste ich den Kampf
gegen Menno allein fithren. In den folgenden
Tagen schwankte ich zwischen Verdrangung
und radikaler Akzeptanz. Nach zwei Wochen
nannte ich das Kind, oder besser Lennis
imagindren Freund, beim Namen. Ich sprach
die Erzieherin auf Menno an. Sie kannte ihn
bereits. Und reagierte vollig entspannt. Sie
lobte Lennis Kreativitdt und Fantasie und
bezeichnete Menno als das Ergebnis einer
grofien Begabung, auch mal frustrierende
Erlebnisse eigenstandig zu kompensieren.
Nach diesem Gesprach fand ich den Mut,
mich im Internet auf die Suche nach weiteren
Informationen zu machen. Das hatte ich mich
zuvor tatsdchlich nicht getraut — aus Furcht
vor dem Ergebnis. Nun las ich von Studien,
die klar belegten, dass Fantasiefreunde

einen hohen Nutzen haben. Und dass bis zu

65 Prozent der Kinder irgendwann einmal
mit einem imagindren Freund nach Hause
kommen. Mal ausgelost durch Langeweile
oder Mangel an echten Spielkameraden, mal,
um Grenzen auszutesten oder als Stindenbock
fir Kaputtgemachtes herzuhalten, mal zum
Bekraftigen der eigenen Wiinsche und malin
der Funktion des Trosters oder Verbiindeten.

#wDv, Papa, darf der Menno
hevte vorne sitzen?"
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EIN IMAGINARER FREUND ALS EINE ART
ERWEITERUNG MEINES KINDES?

Ein Zeichen von Kommunikationsstarke
und sozialer Intelligenz? Wow. Nach
stundenlanger Recherche kam ich zu dem
Schluss, dass ich Lenni die Freundschaft
mit Menno nicht mehr ausreden wiirde. Von
diesem Moment an lie ich mich einfach
darauf ein. Irgendwann ertappte ich mich
‘dabei, Menno vor meinem inneren Auge

zu visualisieren. Diesen kleinen Freund
meines kleinen Sohnes, der ihm so viel Kraft
und Freude zu schenken schien. Beinahe
unbemerkt gehérte Menno der Supermuffin
plotzlich zur Familie. Und 6ffnete damit
tatsichlich meinen Horizont fiir das
Unbegreifbare und Unsichtbare, das es fiir
mich bislang nicht gegeben hatte und das
doch so viel bewirken konnte.

LETZTEN MONAT WAR MENNO PLOTILICH
GENAUSO SCHNELL VERSCHWUNDEN.
WIE ER GEKOMMEN WAR.

Fiir Lenni einfach kein Thema mehr. Ich
versuchte es mit tausend Tricks. Ja, ich wollte
provozieren und einfordern, was mir einige
Zeit zuvor schlaflose Nachte bereitet hatte.
Aber Menno blieb weg. Und damit Lennis

kunterbunte Auseinandersetzung mit seinem
imagindren Freund. Und darfich ehrlich
sein? Er fehlt mir.
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Wihrend das eine Kind
hingebungsvoll mit Puppen oder
Stofftieren spielt, kann das andere
gar nicht genug vom Tiifteln
oder,,So-tun-als-ob“ bekommen.
Und doch haben alle Kinder eines
gemeinsam: Sie bilden im Spiel
ihre eigene Realitdt ab und stellen
das Leben nach. Diesem wichtigen
kindlichen Grundbedirfnis
begegnen wir mit Produkten, die
Kindern immer wieder neue Riume e —_———
in ihrer gerade vorherrschenden ' -/ Q’

Lebenswirklichkeit eroffnen. -

1. FOTOSAFARI
Lowe, Giraffe und Elefant stellen
sich zum Fotoshooting auf.

Schaffst du es, die vorgegebenen SR ESCHIRRSSE
Fotos nachzubilden? Knobelspiel, Fur das robuste Geschirr aus
ab 3 Jahre. PlanWood werden ausgediente
Von Smart Games Kautschukbaume verarbeitet.

28,90 € Ab 2 Jahre.
2. SMARTPHONE donliatle s 3690€ 5 GLITZERKREISEL
Endlich mal ein schénes i Puzzle, Bauspielzeug und
Smartphone fur die Kleinen! 4. OBST & GEMUSE-SET zauberhaft glitzernder Kreisel
Holz mit Silikonhille und Teilst du mit mir die Birne? in einem. Durchmesser 14 cm.
7 Funktionstasten mit Sound. Schneide-Set aus Holz fir kleine Von nic 45.00 €
Ab 1Jahr. Gourmets. Ab 18 Monate. :
Von Janod Von PlanToys

1990 € 3290€



Der anschmiegsame Korper, Schlafaugen
und die Waschbarkeit machen die Muffins
zur Bestbesetzung als erste Babypuppen.
Von Gotz

6. MUFFIN, 33cm 5495 €
7. MAXIMUFFIN, 42cm 6995 €

8. PRECIOUS JULIA

Die richtige Puppe fur Kinder ab 4 Jahre.
Die Haare sind frisier- und sogar
waschbar. 46 cm.

Von Gotz 89,95 €

THEMA Tipps  SEITE 17

9. KLAUS-TRUDE

Mit diesem verrlickten Monster kann
man groBartig Quatsch machen.
Handpuppe.

Von Living Puppets 3290 €
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Jeden Mittwoch besucht Justus seinen Opa. Er
sitzt dann beim Opa auf dem Schof}, wihrend
der die Zeitung liest. Sie machen zusammen
Besorgungen oder gehen in den Garten.
Eigentlich nichts Besonderes, trotzdem ist
jeder Mittwoch fiir Justus ein wichtiger

Tag, und spdtestens am Donnerstag fragt er,
wann wieder Opa-Tag ist.

Lena war gerade mit Oma und Opaim
ersten gemeinsamen Urlaub in den Bergen.
Sooo viele tolle Sachen hat sie mit Oma und
Opa erlebt. Murmeltiere beobachtet, einen
riesigen Pfannkuchen gegessen und jeden
Abend — wenn die Oma nicht geguckt hat—
mit Opa Grimassen schneiden , getibt“.

Enkel und Grofieltern sind ein besonderes
Team, und diese Erinnerungen werden Justus
und Lena ihr Leben lang begleiten. Grofieltern
haben hiufig mehr Zeit und Geduld im
Umgang mit Kindern. Denn sie sind nicht
mehr so eingespannt in den Familien- oder
Arbeitsalltag. Sie bringen Lebensweisheit mit
und haben vielleicht ganz andere Fahigkeiten
und Interessen als die Eltern, von denen die
Enkel profitieren kénnen.

Auch im Falle, dass etwas Unvorhergesehenes
passiert —die Schule ausfallt, ein Kind krank
ist, ein auflerplanmadfiiger Termin ansteht —,
ist es wunderbar, wenn es Oma oder Opa
gibt, die einspringen konnen. Oft sind es

die Grofieltern, die die Familie regelmaRig
unterstiitzen. Damit sind sie neben den Eltern
wichtige Bezugspersonen, bei denen Kinder
auch lernen, dass es woanders andere Regeln
und Gepflogenheiten gibt und wie man sich
in diesen zurechtfindet.

Bei Oma und Opa werden die Enkel in
Alltagsdinge einbezogen, lernen etwas tiber
das Kochen, wann der Wagen zum TUV

muss, wie man die Hecke schneidet oder
auch, wie man ,fiinf einfach mal gerade sein
ldsst“. Das hat eine besondere Qualitit: Wenn
zum Beispiel Dinge repariert werden, statt sie
wegzuwerfen, oder Gemiise selbst angebaut
und verarbeitet wird, gibt’s etwas fiirs Leben
zu lernen.

Durch Grofieltern entsteht Verbindung
zwischen damals und heute, aber auch
zwischen Kind und Eltern. Die GrofReltern
sind diejenigen, die die eigenen Eltern schon
als Kinder gekannt haben. Wenn Kinder
wissen wollen, wie die eigenen Eltern als
Kind waren, welche Interessen sie hatten,
was sie mochten, was nicht oder wovor

sie vielleicht Angst hatten, dann sind die
GroRReltern eine verladssliche Quelle. Gerade
fir dltere Enkelkinder kann es positiv sein,
vertraute Personen zu haben, die die eigenen
Eltern gut kennen und auch um deren
Macken wissen.

Wenn wir Gliick haben, begleiten uns die
Grofleltern bis ins Erwachsenenalter, als
von den Eltern unabhingige Beziehung.

Sie steuern ihre Perspektive auf die Welt
bei, es gibt einen Austausch zwischen den
Generationen. Sind die Grofieltern dann
sehr alt, haben die Enkel Gelegenheit, etwas
von der Fiirsorge zuriickzugeben.
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Wenn Thomas mit seinen drei Enkeln
Verstecken spielt und laut briillend wie ein
gefdhrlicher Lowe durch den Garten rennt,
fihlt er sich selbst wieder so unbeschwert
wie ein 6-Jdhriger. Und auch ein zweites Eis
erlaubt Thomas sich gern in Gesellschaft der
Enkel. Wer sich einldsst, kann beim Spielen,
Geschichtenerzdhlen und Unfugmachen
selbst wieder jung werden.

Spiel und Spafl konnen Grofeltern auch
deshalb so geniefen, weil sie jetzt eine
andere Rolle haben. Mehr Zeit, weniger
Verantwortung: Hier gibt es keine Macht-
kampfe ums Zimmeraufraiumen oder um die
Uhrzeit, wann jemand zu Hause sein soll.

Meist ist die gemeinsame Zeit ja eine
exklusive, in der man sich natiuirlich anders
begegnen kann als im hektischen Alltag. Sie
bekommen die Gelegenheit, sich den Enkeln

Schon, wenn die BRIO-Bahn der Eltern noch bei
Oma und Opa auf dem Boden lagert. Jetzt kommt
sie wieder zum Zuge und wird nach Bedarf mit
,modernerem” Zubehor erweitert.

65 JAHRE JUBILAUMSZUG-SET 7995 €

Ganz im Stil der Anfangsjahre. Und so alt wie Opal!

MITTLERES SCHIENENSORTIMENT 42,95 €
Das macht ordentlich Strecke. 16 Teile.

ICE BATTERIEZUG 4995 €
Batteriebetriebener Zug mit USB-Ladekabel.

MAGNETISCHES GLOCKENSIGNAL 10,95 €

LIGHT & SOUND FAHRE 29,95 € . OBCLEEY




BALANCE BOARD
HALF MOON

Bewegungsbooster fir groBe und
kleine Leute.Belastbar bis 150 kg.

Von Goki 64,90 €

TEIFOC HAUS MIT GRILL

Durch das Mauern mit
wasserloslichem Mortel entstehen
immer wieder andere Gebaude.

Von teifoc 59,95 €
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so zuzuwenden, wie sie es sich vielleicht

mit den eigenen Kindern schon gewiinscht
hitten. Gerade Grofivdter entdecken oft im
Zusammenspiel mit ihren Enkeln einen
neuen, emotionaleren Umgang mit Kindern:
Sie erleben ihre eigenen Kinder als Eltern und
haben selber nicht das Gefiihl, alles ,richtig”
machen zu miissen.

Das ermdglicht einen neuen Zugang zu
den eigenen Emotionen, der vielleicht als
Elternteil so noch nicht moéglich war, und
kann auch die Beziehung zu den eigenen
Kindern bereichern.

Durch ihre Enkel erleben sich Grofieltern

als wertvoll. Aber nicht nur auf emotionaler
Ebene sind diese eine Bereicherung. Es gibt
auch vieles von den kleinen Menschen zu
lernen: Die Groflelterngeneration erlebt
heute oft Kinder, die selbstbewusst ihre
Bediirfnisse formulieren und nicht mehr so
sehr zu Gehorsam erzogen werden. Das kann
herausfordernd sein, ist aber gleichzeitig auch
eine Einladung an die eigene Authentizitat.
Denn so diirfen sich auch die Erwachsenen
uber ihre Bediirfnisse klar werden und diese
benennen.

Und neue Dinge gibt es natiirlich auch von
den Kids zu lernen — oft sind es die Enkel,

die dem Opa das Smartphone einrichten oder
der Oma Social Media ndherbringen.
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WER HAT DIE KOKOSNUSS
GEKLAUT?

Der Klassiker der Quatschlieder
sorgt fir generationsiibergreifendes
Gekicher.

Von Baumhaus

12,00 €



KONFLIKTE UND CHANCEN

Wenn wir Eltern werden, bekommen wir
einen neuen Blick auf unsere eigenen Eltern,
auf ihre Stirken und Schwachen, aber

auch darauf, was sie geleistet haben. Damit
einhergeht eine Einladung fiir Eltern und
Grofieltern, sich milder zu begegnen und
den jeweils anderen so sein zu lassen, wie

er oder sie ist.

Manche Eltern haben Angst, dass Oma und
Opa die Kinder zu sehr verwohnen — diese
Sorge ist in der Regel unbegriindet, denn
Kinder konnen sehr gut unterscheiden
zwischen dem, was zu Hause gilt, und den
Regeln bei den GrofReltern. Daher diirfen
wir die Grofeltern und Enkel beruhigt
gemeinsam genieflen lassen, dass es einfach
mal mehr Fernsehen oder Siifigkeiten gibt.
Das heifdt ndmlich noch lange nicht, dass das
dann zu Hause auch so sein muss, oder gar,
dass Kinder dies nun erwarten wiirden.

DAS OMA-UND—OPA—GEFUHL

Bei Oma und Opa darf der Teddy mit in die
Badewanne und bekommt aufierdem sein
eigenes Abendessen. Sie wissen, wie man
Wunden verarztet und dass manche nur
von der Zeit geheilt werden. Das macht sie

zu Superhelden, die das Unmogliche moglich
machen und die Zuversicht haben, dass

alles immer irgendwie wieder in Ordnung
kommt.

Damit geben sie ihren Enkeln ein ganz
eigenes Gefiihl der Geborgenheit und
Annahme mit, einen Schatz, auf den diese
ein Leben lang zuriickgreifen konnen.

Andere Eltern haben den Eindruck, die
eigenen Eltern seien zu streng oder wiirden
die Kinder auf eine Art behandeln, die diesen
nicht guttut. Hiufig kommen da Dinge

aus der eigenen Kindheit wieder hoch, die
als Verletzungen erlebt wurden. Aufgrund
dieser eigenen Erfahrungen mit den Eltern
haben sie Bedenken, ihr Kind konnte
Schaden nehmen.

Dann ist es eine gute Idee, mit den

Eltern in den Dialog zu treten. Das kann
helfen, die eigene Vergangenheit offen zu
thematisieren und auch zu erklaren, warum
wir das fiir unser Kind nicht mochten.
Wenn wir selbst Eltern sind, haben wir mit
den eigenen Eltern eine neue Ebene, um
solche Themen zu besprechen. Diese kann,
kann, wenn von beiden Seiten ein offener,
wertschdtzender Austausch moglich ist,
sehr bereichernd sein.
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Finmal ein wildes Tier, ein edler Ritter

oder eine mutige Prinzessin sein — mit der
entsprechenden Verkleidung ist die neue

Rolle im Nu auf den Leib geschneidert.

Noch dazu kann das Verkorpern eines S
anderen Charakters beim Bewdltigen von
Defiziten und Angsten helfen, unterstiitzt

die Personlichkeitsentwicklung

und fordert Kreativitit und Fantasie.
Verkleiden das ganze Jahr tiber? 4990 €
Unbedingt!

"

KLEID UND FLUGEL TAMARA, 5-7 Jahre

Von Souza

- SoET i SR EVELYNN, 5-7 Jahre

Von Souza

[ it 4490€




3990 €

1. WOLF, 4-6 Jahre

2. TRICERATOPS, 4-6 Jahre 54,90 €
3. RITTERKOSTUM MIT CAPE, 5-6 Jahre 46,90 €

4. SUPER-DUPER TUTU, 3790 €
CAPE UND MASKE PINK-GOLD

5. SUPER-DUPER TUTU, 3790 €
CAPE UND MASKE TURKIS-KUPFER

| Von Great Pretenders
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DAS LEBEN I5T EIN

TZENSPI

Wenn sich Kidtzchen jeglicher Couleur und liebevoll
ausgesuchtes Zubehor die Pfote reichen, schleichen,
schnurren und schmausen sich unsere Miezen ganz
schnell in die Herzen von Katzenfans jeden Alters.
Also husch, husch, ab ins Kérbchen!

KORB

Gemutliche Schlummerhodhle

und Transportmaoglichkeit.

Aus Weide, mit Kissen.

Von Egmont Toys Gefleckt, getigert oder einfarbig —
. ) .

59,95 € auf jeden Fall.kusche?g weich!

Aus hochwertigem Plisch.

Von Teddy-Hermann

1. SCHLENKERKATZE KIKKI, 35cm 25,90 €
2. MAUS, 9cm 990 €
3. GLUCKSKATZE, 24 cm 2690 €
4. GRAUER STUBENTIGER, 20cm 25,90 €
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HENRIETTES HEIM FUR
SCHUCHTERNE UND
ANGSTLICHE KATZEN

Henriette gibt Katzen Nachbhilfe, die
Angst vor Vogeln haben oder sich
nicht auf Baume trauen. Und schon
bald haben diese die Gelegenheit,
ihren neuen Mut unter Beweis
zu stellen. Warmherziges und
liebevollillustriertes Bilderbuch fir
schuchterne Zwei- und Vierbeiner.
. Von Gerstenberg

13,00 €

Plic Porer - Birgitte SF B CIESTENBERG

KOSTUM KATZE KATJA

,und heute bin ICH mal die
Katze.” Kostim mit Haarreif.
3-4 Jahre.

Von Souza

i 3990 € ’g
f o —

HAARCLIPS CAT
\ 2er-Set in Blau oder Pink.

Von Souza je 390 €

' Beikleinen und groBen Katzenfans
heiB begehrt: die detailgetreuen Miezen
eignen sich zum Spielen und Sammeln.

T

Von Papo
CAT CRIMES ’
Welche Katze hat den Goldfisch 1. CHARTREUX
verschluckt? 40 haarige Falle 2. SITZENDE KATZE
mussen mit Logik gelost werden. 3. ROTE KATZE
Far 1 Person, mit Teamvariante. |
Ab 8 Jahre. ’
Von Thinkfun f
1995 € '

ALLESFORIDIE

ALLES FUR DIE KATZ

Alle Katzen wollen in ihren ] .

geliebten Karton. Schaffstdues, s

sie reinzubringen? Knobelspiel '# \\

mit 60 Aufgaben in verschiedenen ;

Schwierigkeitsstufen. Ab 7 {ahre '

Von Smart Games £
e

1990 €
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TEDDY\(U

Keine An st vor
Krankenhous Sgpn’fze ¢ Co.

W'EJN'N DAS 0y
STOFFTIER EINMAL
KRANK 15T g

Lilly driickt ihre
Stoffeule fest an sich.
,Vielleicht ist ihr Fligel
gebrochen®, vermutet die
5-Jdhrige etwas aufgeregt.
Doch Hilfe ist schon vor
Ort, denn heute ist die
Teddyklinik zu Gast in
ihrer Kita. Die Teddydocs
bauen vom Arztzimmer,
iber Bildgebung und OP bis
hin zur Apotheke alles auf,
was den Kuscheltieren hilft,
wieder gesund zu werden. Und
die Kinder diirfen dabei kriftig
unterstiitzen.



Lilly schaut ganz genau hin, als Teddydoc
Jette vorsichtig den Fliigel ihrer Stoffeule
abtastet. Die Medizinstudentin stellt sich
vor, erzahlt, was sie im Studium alles lernt
und wie sie schon anderen Stofftieren in
der Teddyklinik helfen konnte. Lilly ist
ganz beeindruckt, dass eine echte Arztin
sich nun ihrer Hedwig widmet.

Wie bei einer Diagnosestellung iiblich

befragt Jette Lilly, wie es zur Verletzung

kam. Hedwig sei zu wild geflogen, habe

dann das Nest an ihrem Bett verfehlt und

sei dabei abgestiirzt, berichtet die 5-Jdhrige.

Also geht’s zum Rontgen. Dafiir gibt es eine
eigene Station, und Jette erkldrt, wie alles

funktioniert. Gemeinsam wird das Bild
dann ganz genau begutachtet.

Bei Hedwig ist zum Gliick nichts
gebrochen, aber sie bekommt einen
Verband. Jette zeigt Lilly, wie man
diesen richtig anlegt, und reicht ihr
die Schere. Zusammen suchen sie
ein lustiges Pflaster aus, mit dem
der Verband geschlossen wird.
Jette titschelt Hedwig den Kopf
und lobt sie fiir ihre Tapferkeit.

Zum Schluss geht’s noch

in die Apotheke, in der sich
Lilly mit ihrer Patientin eine
Kleinigkeit aussuchen darf.

Neben Hedwig werden an
diesem Vormittag noch
zahlreiche andere
Kuscheltiere behandelt. ARZTKOFFER
Die Teddydocs nehmen sich dabei Zu Hause werden alle Erlebnisse

viel Zeit, fragen nach und erkldren jedem nachgespielt und samtliche

einzelnen Kind Schritt fiir Schritt, was sie Kuscheltiere verarztet.

gerade tun. Von Selecta

45,90 €
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IN DER TEDDYKLINIK SIND STUDIERENDE
IM EINSATL FUR DIE PLUSCHIGEN BEGLEITER

Die Teddyklinik ist eine ganz besondere
Klinik. Hier begegnen sich Kinder und
Medizinstudenten auf Augenhéhe —
gemeinsam entwickeln sie Geschichten und
Behandlungsmethoden fiir Teddy, Einhorn
& Co. Und man sieht es jeder und jedem
einzelnen der Teddydocs an, dass sie diesen
»Job“ mit besonders grofer Freude machen.

In der Teddyklinik geht es vor allem darum,
Angste zu nehmen. Denn jedes Kind muss
mal zum Arzt, wenn auch nur zu den
U-Untersuchungen. Doch manchmal passiert
es schneller, als man denkt, und es geht

ins Krankenhaus — wegen einer akuten
Verletzung oder einer geplanten Operation.
Dann ist es gut, wenn Kinder mit dem Thema
Krankenhaus und Arzt'innen schon mal

in Berithrung gekommen sind, nicht als
Patient"innen, sondern als Begleitpersonen
ihrer Kuscheltiere. Und das geschieht

in der Teddyklinik auf interaktive und
besonders zugewandte Art.

Bei der Untersuchung in der Teddyklinik ist
alles moglich: Einige bringen ein Stofftier
mit einer konkreten Verletzung oder
Bauchschmerzen mit. Andere lassen ihr Tier
auf ,Herz und Nieren“ durchchecken. Oder es
stellt sich die Frage, was in den letzten Tagen
dafiir gesorgt haben konnte, dass ihr Liebling
medizinische Hilfe benétigt. All das wird
WAS PASSIERT IN DER spielerisch von den Teddydocs aufgegriffen
KINDERKLINIK? und in die individuelle Behandlung mit
einbezogen. Somit sind die Kinder nicht

nur Begleitperson, sondern mittendrin im
Geschehen. Dabei entscheiden sie selbst,

ob sie nur zuschauen oder mit anpacken.

) ) N PN
[ .
D™ WAS PAGIRT :

I
KIKDERKLINIKT  |®

Was passiertin der
Notaufnahme? Und welche
Streiche spielen die
Klinikclowns? Im Wimmelbuch

wird Seite fir Seite das Sie erleben die Abldufe einer Untersuchung
Krankenhaus erkundet. oder fiithren sie sogar selbst durch.
Von migo

Bevor die Untersuchung beginnt, lernen
13,00 € die Kinder erst einmal ihren zustindigen



Teddydoc ndher kennen. Gemeinsam

wird dann geschaut, was dem Stofftier

fehlt. Alternativ kann ein Rundum-Check
gemacht werden. Dafiir gibt es ein eigenes
Untersuchungsheft. Das kennen die meisten
vom Kinderarztbesuch und haben viel
Freude daran, ihre kuscheligen Begleiter zu
messen, zu wiegen oder ihre Temperatur

zu priifen. Auch wird geschaut, ob das Tier
genug gegessen und getrunken oder gar zu
viel genascht hat. Hier gibt es Raum, um iiber
gesunde Erndhrung zu sprechen.

Besonderes Highlight ist der Operationssaal
fir die Stofftiere. In klassischem Griin und
mit echten Instrumenten ausgestattet, finden
die Kinder ein sehr realistisches Setting vor.
Auch hier diirfen sie ganz genau schauen
und selbst ausprobieren. Natiirlich kommt
kein Kuscheltier ohne Zustimmung durch
die Begleitung ,,unters Messer“. Dariiber
entscheiden die Kinder immer mit. Aber im
OP der Teddyklinik wurde schon die eine
oder andere offene Naht geflickt.

WER SIND DIE TEDDYDOCS?

Die Teddydocs sind ein Team aus motivierten
Studierenden, und es ist wirklich beachtlich,
was diese fiir ihre kleinen Besucher immer
wieder auf die Beine stellen. Je nach

Standort sind ihre Einsatze individuell
organisiert. So gibt es in Deutschland

bereits in fast allen medizinischen
Fakultdten Teddykliniken in verschiedenen
Varianten: Open-Air, Indoor oder als mobile
Teddyklinik fiir Kitas.

An der Universitatsklinik Liibeck ist die
Teddyklinik zum Beispiel ein Wahlfach
fir Studierende aller Gesundheitsberufe,
die wochentlich in Kindergédrten in
Liibeck und Umgebung fahren. An
anderen Fakultiten findet die Teddyklinik
ein- bis zweimal im Jahr im ortlichen
Krankenhaus statt.

Nicht nur fiir die Kinder ist die Teddyklinik
etwas Besonderes, auch die Teddydocs erleben
sich dabeiin ganz anderen Rollen als im
normalen Klinikalltag. Gemeinsam mit

den kleinen Stofftier-Eltern (er)finden sie
Geschichten und Losungen fiir medizinische
Fragen, die mitunter ganz andere sind,

wenn die Patient"innen mit Watte gefiillt
sind. Da kommt ihr Wissen aus Studium

und Praxis zum Einsatz, gleichzeitig sind
Empathie und Kreativitit gefragt. Eine
wunderbare Ubung, die bei den Studierenden
das Selbstvertrauen starkt und sichtlich
Freude macht: ,Es ist immer wieder ein tolles
Gefiihl, zu sehen, wie engagiert die Kinder
dabei sind. Das Beste ist, in ihre zufriedenen
Gesichter zu schauen, wenn ihr Stofftier
rundum gut versorgt wurde®, beschreibt es
Teddydoc Jette.

UBERWEISUNG IN DIE TEDDYKLINIK

Auf der Homepage der Bundesvertretung

der Medizinstudierenden in Deutschland e.V.
gibt es eine Ubersicht der Teddyklinik-
Standorte: www.bvmd.de/unsere-arbeit-

projekte-teddybaerkrankenhaus-standorte.

Ansonsten lohnt sich der Blick auf die
Homepage oder eine Anfrage beim
ndchstgelegenen Krankenhaus, ob und
wann dort eine Teddyklinik geplant ist.
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Lucy isst gerne Nudeln, Paul mag lieber
Reis, fiir Mama kann die Musik nicht laut
genug sein, Papa mag’s lieber ganz ruhig
und entspannt. In einer Familie kommen
ganz viele verschiedene Vorlieben und
Geschmicker zusammen, und nicht immer
ist es einfach, einen guten Kompromiss

zu finden. Was aber meist ein Stiickchen
weiterhilft, ist, wenn wir wissen, wie wir
selbst und die andern so ticken ...

Wenn Kinder wissen, was sie mogen

und was nicht, und vor allem, wenn sie
erleben, dass es in Ordnung ist, sich damit
von Bezugspersonen und Geschwistern
zu unterscheiden, dann starkt das ihr
Selbstvertrauen.

THEMA Mitmachseite SEITE 35

ZUHOREN STARKT KINDER IN IHRER

SELBSTWAHRNEHMUNG

Wir alle kommen mit bestimmten Vorlieben,
Fahigkeiten und Eigenschaften auf die Welt.
Diese haben zusammen mit den Erfahrungen,
die wir in unserem Umfeld machen, Einfluss
auf unsere Personlichkeitsentwicklung.

Es gibt also innere Variablen — wie
Einstellungen, Werte, Geschlechteridentitat,
Angste —und aufere Variablen — wie Familie,
Gleichaltrige, die Kultur, in der wir leben —,
die unsere Personlichkeit beeinflussen.
Dabei spielt es vor allem eine Rolle, wie wir
uns selbst und unsere Wirkung auf andere
wahrnehmen.

Personlichkeit bedeutet, sich seiner selbst
bewusst zu sein und einen Zugang zu seinen
eigenen Meinungen und Uberzeugungen
zu haben. Wenn wir also ein Kind beim
Grofiwerden begleiten, begleiten wir es
auch in seiner Personlichkeitsentwicklung.
Ein Teil davon ist, gemeinsam zu entdecken
und zu beobachten, was die kleinen
Menschen schon alles mitbringen, und sie
dabei zu unterstutzen, sich selbst besser
kennenzulernen.

Wenn es uns aufierdem gelingt, das Kind in
seinem ,,So-Sein“ zu unterstiitzen und ihm
eine grundsdtzlich positive Sicht auf sich
selbst und die Welt zu vermitteln, entwickelt
es eine entsprechende Grundhaltung, mit der
es neue Erfahrungen macht.
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Ein StraBensystem flr drinnen und drauBen,
flexibel, wasserfest, extrem robust, erweiterbar,
das Kinder in ihre Spielwelt einbauen.

Von waytoplay

RINGROAD
Einstiegs-Set mit 12 Teilen.

EXPRESSWAY
Einstiegs-Set mit 16 Teilen.

BACK AND FORTH CAR

]

v —

Kleine Menschenkinder, die ein Faible fiir Autos
entwickeln, behalten ihre Begeisterung meist ein
Leben lang. Auf der ersten Etappe der automobilen
Strecke ldsst es sich mit unseren ausgesuchten
Produkten prima davonbrausen. Vom ersten
Holzmobil fiir frisch erwachte Autofans bis hin
zu Spielzeugautos samt Zubehor zum Ausleben
fortgeschrittener Leidenschaft — hier geht esin
jedem Fall abgefahren zu.
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l\ ‘|. ."' \", Avch SPielzevchTOS missen sich
@ v \ . ‘.1 an Verkehrsregeln halten!
| A
- @ @ & 1. VERKEHRSPYLON 4,50 €

_ - \ MIT LICHT

@ . & E . O 2. RADARGERAT 8,50 €
: _ ‘ 3. VERKEHRS- UND
FUSSGANGERAMPEL 8,50 €

4. VW-BUS

5. POLIZEIAUTO

6. SPORTWAGEN MOMENTUM
7. BMW 507

Spritzgussautos mit
Riickzugmotor. 11-14cm.  ab 9,90 €

8. KRANWAGEN MIT
ANHANGER 4990 €

9. VERKEHRSSCHILDER
15 Teile aus Holz. 17,50 €

Von Goki

MONZA

Wirfelglick und clevere
Entscheidungen bringen
dein Auto als erstes ins Ziel.
Taktisches Familienspiel

ab 5 Jahre.

Von Haba 23/90 £

PUZZLE CITY
Ganz schon viel los in der
Stadt! 36 Teile, mit Poster.

Von Janod 21’90 £
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gEspACED”

Faszinierende Sternbilder und Planeten, 50 5732:21‘55:'
‘ unendliche Weiten, ferne Galaxien — kaum

vorstellbare Dimensionen, oder? Und doch

ist es moglich, den Zauber des Universums

spielerisch und kreativ zu erschliefen.

Mit diesem authentischen Experimentkann g

die Mission Weltraum altersgerecht und

auf unterschiedlichste Weise beginnen.

Der Countdown lauft!

® 50 STERNBILDER
® UNDPLANETEN
Wie viele Ringe hat eigentlich der

BAUSATZ WB_TALL Saturn? Kompaktes Wissen und
Die 36 Holzteile laden zum Quizfragen auf 50 Karten.
Hochstapeln und freien Von moses.

Spielen ein. Ab 3 Jahre.
Von Janod

ASTEROIDENALARM

Dein Raumschiff hangtim
Asteroidengurtel fest. Kannst
du es herausmandvrieren?
60@nobelaufgaben mit
steigendem Schwierigkeitsgrad.
Ab 8 Jahre.

Von Smart Games




TAPIRELLA
METALLIC-STICKER SPACE

Die 16 Sticker kleben immer
wieder und fast Uberall.
Von Lutz Mauder

TAPIRELLA LEUCHTSTICKER

SPACE SHUTTLE NACHTHIMMEL

Einsteigen bitte! Die Raumfahre S — Machen die Kinderzimmerdecke
bringt uns mit Licht- und el ‘ :-_. Y ; i zum nachtleuchtenden Kosmos.
Soundeffekt ins All. - ' ““ Von Lutz Mauder
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TAPIRELLA
SPARDOSE SPACE

Ein Vorhangeschloss schiitzt vor

dem Zugriff AuBerirdischer. -
J KOSTUM ASTRONAUT
Von Lutz Mauder
Das echte Outfit fur die

A Weltraummission. 5-7 Jahre.
S Von Souza
o

@
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= Anja Skowronski
Leifung Bildung vnd Vermifﬂung,
Neves Museum NUrnberg

Wie das mit Kindern und Hunst richfig guf
funktionieren kann, davon berichten uns
Anne Svlzbach, stel/vertretende Leiterin
der gemeinsamen Abfeilung Bildvng vnd
\/ermifﬂung des Stade| Museums und der
Liebighaus Skulpturensamm/ung in Frank-
furt am Main, sowie Anja Skowronski,
Leiterin Bildvng vnd Vermi’rﬂvng des
Staat/ichen Museums fir Kunst und Design
Neves Museum Ni}rnberg.

Anne Sv|zbach

Stellvertretende Leitung Bildung
und Vermittiung,

Ob Mirchenerzahlung, Handpuppenfiihrung

Foto: © Ingo Schweiger Stide| Museum, Frankfurt/Main
oder Workshop — ganz gleich, welches
Format sich Kinder im Stidel Museum Sulzbach, ,aber im Vordergrund stehen der
aussuchen, leise geht’s hier nicht zu. ,Durchs  Spaf und der Abbau von Schwellendngsten.”
gemeinsame Hinschauen und Diskutieren Und weil die Kinder anschliefend in den
iiber Kunst werden die Sinne angeregt und hauseigenen Ateliers das neu Gelernte unter
die Kinder zugleich dazu inspiriert, ihre pddagogisch-kiinstlerischer Anleitung auch
eigene kiinstlerische Sprache zu finden®, noch direkt anwenden diirfen, wird Kunst
erklart Anne Sulzbach. Bei einem Baumbild hier wirklich erleb- und erfahrbar.

an Opa denken, beim Stillleben Lust auf einen

leckeren Obst.s’alfnbekornmen, bei finsteren MUSS AH_ DAS N|CHT DER KUNST_
Wolken woméglich Angst und Bedrohung UNTERRICHT IN DER SCHULE LEISTEN? )

empfinden: Das sogenannte ,Dialogische
Entdecken®, so die Kunstpadagogin, erfiillt
eine Vielzahl wichtiger Entwicklungs-
aufgaben. ,Die Kinder haben Spaf} und
erfahren zudem, dass sie mitreden durfen
und gehort werden — und dass es hier Raum
gibt, kreativ Ideen zu entwickeln. Beim
Sprechen iiber Kunst, iiber verschiedene
Darstellungsformen und Epochen, ist das
einfach, denn ganz gleich, welches Werk
Kinder anschauen, ,irgendwas‘ fallt ihnen
immer dazu ein.”

~Wir sehen uns als auRerschulische .
Erginzung zum Lehrplan®, sagt Anne /5‘7/
Sulzbach. ,Esist einfach ein riesiger :
Unterschied, ob man einen Rembrandt als
kleinen Druck im Lehrbuch vor sich hat
oder als lebensgrofies Original im Museum.”
Um das Angebot, das es in dhnlicher Form
an nahezu allen Museen Deutschlands

gibt, noch attraktiver zu gestalten, haben

Bei den Kinderfithrungen durch das Stadel
wird nicht akademisch debattiert, sondern
kindgerecht und lustig auf Kunst geschaut:
»,Da hat jemand einen gelben Hund gemalt —
darf ein Hund tiberhaupt gelb sein?“ Ganz
konkret und niedrigschwellig lassen sich
Kindern so Kunstrichtungen wie etwa der
Expressionismus ndher bringen. ,Wir wollen
zwar Kunstbegriffe vermitteln und den
istorischen Kontext aufarbeiten®, so Anne
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Anne Sulzbach und ihr Team 2007 den
Frankfurter ,KinderKunstKlub“ von Stidel,
Liebighaus und Schirn ins Leben gerufen.
Ein echter Club ist das, der fir 20 Euro
Jahresbeitrag allerlei Sonderaktionen und
exklusive Zugdnge bietet. Das Angebot
wird dabei an das jeweilige Alter der
jungen Menschen angepasst. ,Fiir unsere
Vierjdhrigen ist es ja schon ein echtes
Spektakel, tiberhaupt in so ein grofles
Museum zu kommen. Die ganz Kleinen
sind superoffen und neugierig®, zeigt sich
Anne Sulzbach begeistert.

Fiir dltere Kinder und Jugendliche werden
dann andere Methoden genutzt und

etwa historische Themen auf aktuelle
Fragestellungen der Gegenwart tibertragen.
Klimawandel sowie politische oder
genderbezogene Themen lassen sich namlich
tatsachlich auch uber alte Bilder verhandeln,
sindem wir beispielsweise auf historischen
Gemailden Rollenbilder betrachten und

sie mit der heutigen Darstellung und dem
heutigen Empfinden abgleichen®. Vom
Kindergarten bis zum Forderzentrum wird
hier jedes Kind angesprochen — ,insbesondere
diejenigen, deren familidrer Hintergrund
eben nicht den automatischen Zugang
ermoglicht®, so Anne Sulzbach. ,Kunst

ist fiir alle da, man muss nur das richtige
Thema wahlen, dann entwickelt jedes Kind
dafiir Verstindnis.” Uber diese Haltung, so
Sulzbach, herrsche deutschlandwandweit®
Konsens.

KUNST REGT DIE KREATIVE PROBLEM—
BEWALTIGUNG AN

Genau diese Haltung wird danwauch im.
Angebot des Neuen Museums Niirnberg
greifbar. ,Neben dem positiven Zugang
zur Kunst méchten wirdie Kinder bei uns
dazu motivieren, sich ihre Fragen selbst zu
beantworten®, erliutert Musedlogin und

Kunsthistorikerin Anja Skowronski. So geht
esin den Fiithrungen nicht zuletzt um

ein offenes Hinschauen und selbststandiges
Reflektieren. ,Damit lernen Kinder auch
einen kreativen Weg, Dinge anzugehen,
Probleme zu l6sen und eigene Ansitze zu
entwickeln®, so Anja Skowronski. Den
groflen Unterschied zur Schule sieht sie im
ideenreichen, experimentellen Umgang zur
Erschlieffung unterschiedlicher Perspektiven.

DIE AUSEINANDERSETIUNG MIT KUNST —

EINE ERFAHRUNG FURS LEBEN

»Der Anspruch der Museumspadagogik

an sich selbst ist hoch. Die Anndherung

an Kunst, ob im Gesprach oder in der
praktischen Auseinandersetzung, férdert die
Kompetenz junger Menschen zur kreativen
Problembewdltigung fiir alle Lebens-

und Alltagsbereiche®, ist Anja Skowronski
iiberzeugt. ,Denn sie vermittelt die
Erfahrung, dass das eigene Empfinden nicht
falsch ist, und zugleich zeigt der Umgang

in der Gruppe, dass andere genauso viel zu
sagen haben. Im Ubrigen gibt es hier ohnehin
kein Richtig und Falsch, nur unterschiedliche
Sichtweisen, die als sehr bereichernd

erlebt werden kénnen.”




Familienworkshops oder Ferienprogramme,
spezielle Formate fiir Jugendliche, um

einen Ort sozialen und kiinstlerischen
Austausches zu schaffen, oder eigene
yFamilieneroffnungen“ neuer Ausstellungen,
die tagsiiber an unterschiedlichen Stationen
mit Werkstattcharakter als Anlaufpunkt
dienen —,,im Museum als Ort des Erlebens ist
und soll Leben sein®, sagt Anja Skowronski.
,Kinder sind bei uns willkommen und
erwiinscht— mit allem, was sie mitbringen.”

Also, ihr jungen Kiinstlerseelen — entdeckt
gleich mal eure Museen vor Ort!
Kommt, seht, staunt und werdet selbst aktiv!

Fotos: © Silke Hartmann

Katharina Wasmeier

Katharina Wasmeier arbeitet als
Kulturjournalistin in Nurnberg und

ist Chefredakteurin von ELMA, dem
Elternmagazin fur die Metropolregion.

GANZ VIEL KUNST

Ordne Uber 100 Sticker von
Gemalden den Beschreibungen ”
und Hintergrundinformationenzu s - ';
und male berihmte Kunstwerke L f
anhand der Vorlagen nach.

Ein Buch fiir groBe und kleine
Kunstliebhaber!

Von Usborne

1295 €

Die Serie ,Inspired by" ermoglicht
es, in die Bildwelt bekannter Kiinstler
einzutauchen und verschiedene
Techniken auszuprobieren.

Von Djeco

1. VIERECKIGE KOPFE 13,95 €

Collagen inspired by Picasso

2. GOLDENE MUSEN 895 € =
Kratzbilder mit Metallfolie
inspired by Gustav Klimt

3. TANZERINNEN 16,95
Pastellkreide inspired by

Edgar Degas

4. DER SUDEN 10,95 €

Rubbel-Transferbilder
inspired by Henri Rousseau

5. TRAUM 16,95 €

Gouache-Wasserfarben
inspired by Marc Chagall
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Als Véronique Michel-Dales 1956 ihr kleines Unternehmen
grindet, hat sie wohl noch keine Vorstellung davon,

was einmal daraus werden wird. Die starke Frau und
Unternehmerin setzt auf spielerisches Lernen mit ihrer
Lieblingsfigur, einem kleinen und cleveren Gecko — daher
auch der Name Djeco.

1989 iibernimmt der Sohn Frédéric die Firma und macht

aus ihr einen international anerkannten Hersteller von
wertvollem und edukativem Spielzeug. Wer ein Produkt von
Djeco in die Hand nimmt, spiirt sofort: Hier steckt ganz viel
Liebe drin. Man kann es kaum anders sagen —einfach alles ist
schon. Angetrieben von Gestaltungswillen in Kombination
mit kiinstlerischem Anspruch entstehen bei Djeco Spielzeuge,
die es in dieser Form selten gibt.

Spielzeuge, Puzzles, Gesellschaftsspiele, und Bastel-Sets von
Djeco schaffen es nicht nur weltweit in unzdhlige Liden

fiir hochwertiges Spielzeug und in noch mehr Kinderzimmer,
sondern auch in Museen wie den Louvre in Paris, die Tate
Gallery in London oder das MoMA in New York.

Fir die Herstellung setzt das Team von Djeco streng auf
hochwertige und absolut sichere Materialien. Bei der
Gestaltung hingegen sind der Freiheit keine Grenzen
gesetzt: Designerinnen und Designer, die ganz in die Welt
der Kinder eintauchen und sich voll dem kreativen Fluss
hingeben — das ist das wahre Geheimnis von Djeco.

STAPELTURM PERLENWEBEN
WALDTIERE Mit dem Webrahmen
10 kleine Waldbewohner  gelingen feinste
mdéchten Ubereinander- Perlenarmbander.
gestapelt werden. 2190 €

Aus robuster Pappe.

1990 €




3D-MAL-SET
FANTASTISCHER WALD
Nach dem Ausmalen der Bilder
die Brille aufsetzen — wow!

Die Motive erscheinen in 3D!

2590 €

YAM'S JUNIOR

Kinderversion des beliebten
kniffligen Yam-Spiels. Statt Augen
sind entzlickende Tierchen auf den
Wirfeln. Ab 4 Jahre.

16,90 €

STEMPEL-SET
MUSTER UND SCHMUCK

Die Ornamente zum Verzieren

der 4 Schoénheiten werden mit
transparenten Stempeln aufgebracht.
Diese lassen sich auch fir spatere
kreative Arbeiten einsetzen.

2590 €

MUSIK-SCHMUCKKASTCHEN
GEHEIMER GARTEN

Nach dem Offnen dreht sich das
Blumenmadchen zur Melodie
4Einladung zum Walzer”.

4790 €

PUZZLE DAS ORCHESTER

Hier ist ein tierischer Musikant
niedlicher als der andere.
Puzzle 35 Teile. Mit Poster.

1590 €

Aus selbstklebenden Moosgummi-
guadraten und Glitzersteinen
entstehen je 4 funkelnde Mosaike.
Ab 6 Jahre.

DIE MARCHENWELT
IM HERZEN DES DSCHUNGELS

je22,90 €
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Physik erleben und begreifen, Naturwissen-
schaften spielerisch erfahren, Phanomene
erkunden und entdecken — hier darf
experimentiert und getiiftelt werden, was
das Herz begehrt. Fernab von 08/15, dafiir
hochwertig und mit viel Liebe zum Detail
fordern und férdern unsere ausgefallenen
Experimentier- und Baukasten Kopfchen
und Ehrgeiz. Geschaffen fiir anspruchsvolle
Kinder, die den Dingen gerne auf den
Grund gehen.
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SPACE WONDER
GYROSKOPKREISEL

Physik spielerisch erleben! Der
Kreisel tanzt auf der Fingerspitze
oder einer Schnur.

Von Navir

= 190€

WIND und

WIND UND WETTER

Einen tiefen Einblick in Wetter-
phanomene und ihre Entstehung
und den Bau einer Wetterstation
ermoglicht die Kombination von
Experimentiermaterial mit einem
umfangreichen Begleitheft.

Ab 12 Jahre.

Von Kraul

3290€

LICHT und
FRRBEN

LICHT UND FARBEN

Wie entstehen Farben?

Das vielfaltige Experimentiermaterial
erzeugt Phanomene wie farbige
Schatten, und mit einem Kreisel lassen
sich sogar Farben auf schwarz-weiBen
Mustern erzeugen. Ab 10 Jahre.

Von Kraul
pest

3990 €




WASSERFILTER

Was passiert mit Regenwasser,
wenn es im Boden versickert?
Und wie funktioniert eine
Klaranlage? Das Experimentier-
Set sorgt fur Klarheit. Ab 8 Jahre.
Von GEOlino

1590 €

FLASCHENZUG

Volle Last mit halber Kraft.
Der Flaschenzug verdeutlicht
das physikalische Prinzip

der Kraftwandlung.

Von Corvus

2590 €

C,Ms0M <0e

NATUR ENTDECKEN

UND ERFORSCHEN

42 Experimente und
Kreativprojekte lassen die Natur
ganz neu erleben — direkt vor
der Haustur!

Von GEOlino

3990 €

PHANOMINT
UNSICHTBARES
SICHTBAR MACHEN
Schallwellen und Elektrizitat
sind unsichtbar? Einfache, aber
geniale Experimente sorgen hier

fur augenoffnende Wow-Effekte.

Ab 8 Jahre.
Von moses.

14,95 €

VARIKABI

Der kleine Roboterbausatz folgt
hellen oder dunklen Linien,
bewaltigt Hindernisparcoure und
spielt sogar Ball. Durch Verstellen
der Sensoren sind 12 verschiedene
Funktionen maéglich. Ab 10 Jahre.
Von Variobot

2590 €

PHANOMINT
ABGESCHAUT &
NACHGEBAUT
Bionik fur Einsteiger.
Mit 24 spannenden Experimenten
werden Erfindungen und ihre
Vorbilder in der Natur verstandlich
nacherlebt.
Von moses.

1295 €
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QUALITAT AUS PORTUGAL

Was passiert, wenn der grofite Korkfabrikant
der Welt und ein bekannter Spielzeug-
hersteller sich zusammentun? Genau das
haben AMORIM und HAPE gemeinsam

SP\E\IEU 6 ausprobiert.

Mit KORKO haben sie eine Spielzeugmarke
AUS E\‘ROP ‘\ geschaffen, die auf Innovation und
nachhaltige Materialien setzt. Die speziell
auf die kognitive Forderung ausgelegten
Kreationen machen Spaf, sind CO,-neutral,
leise beim Spielen und absolut sicher. So hat

pa i el R definitiv mehr als eine Generation Freude

was bedeutet es fiir das Spielzeug unserer
Kinder?

an den liebevoll gestalteten Baustein-Sets,
Kegelspielen oder Autos!

Zundichst kann man sich bei Spielzeug

Made in EU darauf verlassen, dass es nach
sicheren Standards und unter angemessenen
Bedingungen produziert wurde. Aber

auch nachhaltige und naturnahe Materialien
werden in der EU hdufig verwendet.

So kommt neben hochwertigen Spielsachen
auch noch das gute Gewissen hinzu,

ein Produkt ohne lange Transportwege

zu erwerben.

Dadurch haben diese Spielsachen natiirlich
ihren Preis — gute Arbeitsbedingungen

und nachhaltige Rohstoffe sind aber auch
viel wert! So weiff man zum Beispiel im
Gegenzug, dass sich die Kleinen gefahrlos mit
ihren Lieblingsstiicken vergniigen kénnen.
Tendenziell ist bei Spielzeug aus der EU auch
ein Trend zu sehr durchdachten Spielsachen
erkennbar. Langlebigkeit und Kreativitdt
statt Langeweile und Wegwerf-Plastik eben!
So genieffen nicht nur die Kinder lange

Freude und Spielspaf.
Drei Spielzeugprofis, die ausschliefllich in KEGELSPIEL 4590 €
Europa produzieren, méchten wir IThnen hier BLOCK-SET 24,90 €

beispielhaft vorstellen. MINY RACER je 2190 €



OSTHEIMER

DER SPEZIALIST FUR HOLISPIELIEVG
AUS DEUTSCHLAND

Bei den Ostheimer-Figuren erhalten Sie
immer ein Unikat. Die wunderschonen
Holzfiguren vermitteln ein harmonisches
Bild der Natur und sind bei Kindern, aber
auch bei Erwachsenen beliebt.

Jede einzelne Figur wird in liebevoller
Handarbeit gesidgt, geschliffen und bemalt.

Hierfiir verarbeitet Ostheimer nur
ausgesuchte Holzer aus lokaler nachhaltiger
Forstwirtschaft. Auch bei den Farben und
Olen werden ausschlielich natiirliche
Produkte mit absolut unbedenklichen ab 11,50 €
Inhaltsstoffen verwendet. So diirfen schon
die ganz Kleinen ihre Welt mit allen
Sinnen entdecken.

GIOBAS

KLASSIKER AUS ITALIEN

Wahrscheinlich hat wirklich jeder von
uns sie schon mal in der Hand gehalten:
die Windmiihle. Ob am Fahrrad, am Roller
oder einfach im Garten — das Spielgerat
fasziniert, macht gute Laune und fordert
das Verstdndnis fiir physikalische
Zusammenhdnge auf ganz intuitive Weise.
Ob aus hochwertigem Kunststoff oder
Holz, ob grof oder klein — der italienische
Familienbetrieb designt und produziert seit
den 50er-Jahren ausschliefflich Windrader.
Mit Leidenschaft, Liebe und immer neuen
Ideen. Echt italienisch eben!

OSTHEIMER TIERE

WINDRAD GROSS 590 €
WINDRAD ZUM ANBINDEN 390€



DIE SUPERKRAFT FUR KINDER

Gemeinsam in Geschichten eintauchen
und dabei auch noch etwas lernen —
Vorlesen ist eine echte Superkraft fiir
Kinder. Es hilft ihnen dabei, spiter

selbst leichter lesen zu lernen, den
Wortschatz zu erweitern und sich in
andere hineinzuversetzen. Beim Vorlesen
konnen Grofd und Klein gleichermafien
entspannen und neue Welten entdecken.
Eltern lesen den Kindern allerdings oft
erst ab dem zweiten Lebensjahr vor und
horen schon bei Eintritt in die Schule
damit auf. Dabei kann Vorlesen zum
tollen Ritual werden, das gemeinsame,
positive Erlebnisse schafft. Solche Rituale
geben auch dlteren Kindern Sicherheit
und Orientierung im Alltag und stirken
die Verbundenheit innerhalb der Familie.

RLEINES RITUAL MIT GROSSER WIRKUNG

Stets nach dem Essen, vor dem Schlafengehen,
wiahrend der Busfahrt zur Kita und Schule
oder nach dem Spielplatzbesuch — das

Schone am eigenen Ritual ist, dass es genau
das ist: das eigene. Es gibt nicht das eine
Vorleseritual, es gibt kein Richtig und

Falsch. Es gibt nur das Vorleseritual, das

zur eigenen Familie, zum eigenen Kind und
Tagesablauf passt. Je 6fter es umgesetzt wird,
umso mehr spielen sich Abldufe ein, und die
gemeinsame Entspannungszeit ist nur einen
Seitenaufschlag entfernt. Am besten ist es,
sich schon von Geburt an mit Biichern zu
beschiftigen und die Zeit so fest im Alltag

zu verankern. Bereits 15 Minuten am Tag
machen einen groflen Unterschied. Aber
Babys kann man gar nicht vorlesen? Von
wegen! Denn Vorlesen umfasst viel mehr als
nur ein Buch und das laute Lesen eines Textes.




VORLESETIPPS FUR BABYS

Vorlesen fiir die ganz Kleinen bedeutet,
sich zusammen Bilder anzuschauen,

etwas dartber zu erzihlen, Gerdusche
nachzuahmen und gemeinsam die Seiten
umzubldttern. Babys werden ein Buch

wie ein Spielzeug behandeln, es zum
Beispiel in den Mund nehmen und auch
wegschubsen. Das ist ganz normal. Schon
bald wird das Kind ein Lieblingsbuch haben,
das es immer wieder sehen und anfassen
mochte. Besonders spannend konnen in
der Zeit Biicher mit knisternden Seiten aus
Stoff sein, die gemeinsam entdeckt werden
konnen. Die ersten Biicher zeigen oft Bilder
von einfachen, alltdglichen Dingen. Diese
Dinge konnen gemeinsam in der Wohnung
gefunden und gezeigt werden. Auch
Fingerspiele und Reime sind toll geeignet
fir das Ritual mit den Jiingsten.

ENTDECKUNGSREISE MIT KLEINKINDERN

Kinder entwickeln sich sehr schnell. War
eben noch das Knisterbuch interessant,
konnen Kinder schon bald erste Szenen
verstehen, in denen Menschen oder Tiere
etwas tun. Beim Vorlesen und Erzahlen
fihlen Kinder, wie es den Figuren in

einer Geschichte geht. Deswegen starkt
Vorlesen auch das Mitgefiihl. Jeder ist mal
gliicklich, traurig oder wiitend. Geschichten,
die Gefiihle aufgreifen, sind daher tolle
Gesprachsanldsse und konnen Kindern dabei
helfen, ihre eigenen einzuordnen. Vorlesen
im Kleinkindalter kann auch ein Dialog sein.
Ist dir das auch schon passiert? Was gefallt dir
am besten? Oft sind Eltern iiberrascht, was
das eigene Kind alles erzahlt und beobachtet.
Ubrigens: Fragen stellen oder gemeinsam
Bilder beschreiben kann helfen, wenn Kinder
unruhig werden beim Vorlesen —und falls es
heute gar nicht klappen will, wird vor dem
Lesen eine Runde getobt.
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ERSTLESERINNEN UND —LESER ERMUTIGEN

Viele Eltern horen schon zu Beginn der
Schule mit dem Vorlesen auf — das Kind lernt
schlieflich selbst lesen, oder? Stimmt, aber
die Betonung liegt auf ,lernen“. Denn noch ist
es nicht geiibt und benétigt Unterstiitzung.
Durch das gemeinsame Lesen bekommt es
genau die und erweitert zusatzlich passiv den
eigenen Wortschatz. Gibt es verschiedene
Rollen in der Geschichte? Warum nicht
abwechselnd lesen — das macht lesen lernen
spielerisch und iibt. Mitmachaktionen
wihrend des Vorlesens begeistern auch
Kinder, die nicht so gern lesen. Briillen

wie der Dinosaurier oder stampfen wie

der Riese machen Geschichten greifbarer.
Grundsatzlich gilt: Jedes Kind ist anders.
Deswegen ist es wichtig, die Kinder bei der
Medien- und Titelwahl mitentscheiden zu
lassen. Ob Buch, Zeitschrift oder Comic,
Mirchen oder Sachgeschichten oder
Erzihlungen mit Helden aus dem Fernsehen
oder Internet: Richtig ist, was gefallt und

die Kinder motiviert, dabeizubleiben.

Das Schone daran: So haben auch Eltern

die Chance, ganz neue Seiten an ihrem

Kind zu entdecken und spannende
Geschichten gemeinsam zu erleben.

Einfach ausprobieren — es lohnt sich.
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KINDERN CHANCEN ERMOGLICHEN

Obwohl es so viele Vorteile bringt und
Vorlesen insbesondere den Weg zu Bildung
ebnet, wird vier von zehn Kindern in
Deutschland nie oder nur selten vorgelesen.
Die Griinde dafiir sind vielfaltig. Doch wir
konnen alle mithelfen, Kindern Chancen
zu ermoglichen. Denn das gemeinsame
Vorleseritual kann mehr Kinder als das
eigene einschliefen. Ob den Kindern in der
Familie, von Freundinnen und Freunden
oder ehrenamtlich zum Beispiel einmal im
Monat in der Kita oder Schule — vorzulesen

macht auch gemeinsam richtig viel Spaf. Ein
guter Start ist der Bundesweite Vorlesetag am

17. November 2023. Mehr Inspiration zum
ehrenamtlichen Vorlesen gibt es auch auf
dem Ehrenamtsportal der Stiftung Lesen.

Laura Trost

Hat Publizistik und Politik in Mainz studiert.
Gemeinsam mit den Expert*innen der
Stiftung Lesen setzt sie sich dafur ein,
Kinder und junge Menschen zum Lesen
zu motivieren und Eltern Uber die Kraft
des Vorlesens aufzuklaren.

TIPP

Die 4 besten Links zum Vorlesen:

1. Bastelideen und Tipps fiir die ersten drei

Lebensjahre gibt es unter www.lesestart.de,

und wer das Buch unterwegs einmal
vergessen hat, findet unter
www.einfachvorlesen.de Geschichten.

2. Vorlesetipps und Inspiration zum
ehrenamtlichen Vorlesen gibt es unter
www.stiftunglesen.de/mitmachen/
ehrenamtliches-engagement-fuers-lesen.

3. Gemeinsam aktiv werden geht am
besten am Bundesweiten Vorlesetag am

17. November 2023. Das diesjahrige Motto:
,Vorlesen verbindet“ — www.vorlesetag.de.

10 KLEINE ZAPPELFINGER

Wie war das noch gleich? Backe,

backe Kuchen ... Himpelchen und
Pimpelchen? Die Texte und Anleitungen
fur Fingerspiele und Kniereiter sowie
bekannte (aber vielleicht vergessene)

und ganz neue Kinderlieder und Verse
motivieren zum gemeinsamen Spielen,
Kuscheln und Erzahlen. Ab 6 Monate.

Von arsEdition 12,00 €

L L

ZU HAUSE iN
WIMMLINGEN

Botnsrimnenc

ZU HAUSE IN WIMMLINGEN

Seit 1968 das erste Wimmelbuch von

Ali Mitgutsch auf den Markt kam,

bilden diese eine eigene Sparte in der
Kinderbuchwelt. Gemeinsam wird nicht
gelesen, sondern entdeckt und das
Gesehene beschrieben. Das fordert

die erzahlerischen Fahigkeiten und

die Konzentration und ergibt ein ganz
eigenes, inniges Leseerlebnis. Ein
Wimmelbuch kann ein Kind auch mal
alleine und fir sich ,lesen”. Im neuesten
Buch aus der Wimmlingen-Welt lasst
uns Rotraut Berner die Bewohner eines
Hauses einen ganzen Tag lang begleiten.
Ab 2 Jahre.

Von Gerstenberg 15,00 €



- DIE GESCHICHTE VON DUNKEL

DUN KE [ Dunkel wird wach und hat Angst. Er flrchtet sich vor der Dunkelheit.

" Bis ein kleines Licht auftaucht und ihn auf eine abenteuerliche Reise
durch funkelnde Hohlen, Zauberwaldchen und vertraumte Dorfer einladt.
So entdeckt Dunkel die Schonheit der Nacht und merkt, dass es keinen
Grund gibt, sich zu furchten. Die Szenenbilder der Trickfilmkiinstlerin
Marit Kok bilden die zauberhafte Traumkulisse fiir diese wunderschéne
Bilderbuchgeschichte. Ab 3 Jahre.

Von Mixtvision 18,00 €
WIR ZWEI — UNSERE ERSTEN ABENTEUER T T 4\
Weltbeste Freunde flr immer! Fir Hase und Igelist das sonnenklar. Aber wie geht das, $a ;;

wenn der Igel den ganzen Winter verschlaft? Und wenn der Hase auf einmal mit dem
Eichhérnchen spielen will? Und was richten die fremden Tiere an, die plotzlich im Wald
auftauchen? In den drei Geschichten geht es um Themen wie Eifersucht, Angst vor

dem Alleingelassenwerden und Integration neuer Freunde. Aber es gibt auch immer ein
gutes Ende und die Erkenntnis, dass Freundschaft nicht kleiner wird, wenn man sie teilt.
Erzahlt von Michael Engler, zauberhaft illustriert von Joélle Tourlonias. Ab 3 Jahre.

Von Baumhaus 20,00 €

BAR MUSS MAL

Als Bjorn aus seinem Barenschlaf erwacht muss er, was alle mal missen.
Aber Bjorn ist ein schiichterner Bar und mag es gar nicht, wenn ihm
jemand beim groBen Geschaft zusieht. Die Suche nach einem stillen
Ortchen gestaltet sich schwierig, da die meisten anderen Tiere es nicht
so genau nehmen. Doch als er endlich eines gefunden hat, erwartet
Bjorn noch eine Uberraschung. Urkomisch erzahlt von Jonny Leighton,
ausdrucksstark illustriert von Mike Byrne. Ab 3 Jahre.

Von Loewe 15,00 €

Das grofe

DAS GROSSE PAUL & PAPA BUCH Paul &

Paul hat den besten Papa der Welt! Mit ihm kann man jeden Tag etwas Tolles erleben. P'slpa
Zum Beispiel mit Ameisen picknicken, einen Dino besuchen, einen Fahrradausflug S
machen oder einen Geburtstagskuchen fir Mama backen. 60 kurze Alltagsgeschichten
mitten aus dem Leben, in denen sich Kindergartenkinder ab 3 Jahren gut
wiedererkennen kénnen. Und Papas natlrlich auch! Susanne Weber erzahlt und
illustriert warmherzig und lustig.

Von Mixtvision 22,00 €

/ Wg“"‘d"_“; b WO KOMMEN WIR DENN DA HIN?

G 3 Was haben Ignaz Igel, Eichhérnchen Rina und der Drache Feuerschweif
gemeinsam? Alle drei stehen vor einer schwierigen Aufgabe, die sie nur
mit Hilfe der Kinder bewaltigen konnen. Jede Menge Labyrinthe mussen
durchquert und knifflige Ratsel gelost werden. Drei Geschichten mit
reichlich interaktivem MitmachspaRB fur Kinder ab 3 Jahre.

Von Arena

16,00 €




&

WARUM-GESCHICHTEN

Warum, warum ... warum nicht mal Antworten auf Kinderfragen in
Geschichten verpacken? So lernt man beim Vorlesen, warum wir

\Warum.

e _'_GeSChiclhtEn unterschiedliche Haare haben und warum die Sterne leuchten. Sind Wespen
-~ zum Vorlesen

wirklich bése? Und warum hat Ella zwei Kinderzimmer? Auch sensible
Themen wie Scheidung und Tod werden nicht ausgelassen und sind, in
eine altersgerecht erzahlte Geschichte verpackt, viel besser zu verstehen.
Anne Ameling erzahlt abwechslungsreich und spannend, Iris Hardt hat
modern und humorvollillustriert. Ab 4 Jahre.

Von Loewe 15,00 €

DIESES BUCH WILL SPASS HABEN

Hat hier etwa jemand schlechte Laune? Dann muss dieses Buch her, denn das

will SpaB haben! Also alle zusammen: Grimassen schneiden, singen, klatschen
und Quatsch machen. Dann geht’s dem Buch gut. Und allen anderen sowieso.
Mitmach-Bilderbuch von Katja Frixe mit Illustrationen von Lena Hesse. Ab 4 Jahre.

Von Arena 15,00 €

ST koe T KONRAD KROTERICH UND DIE SUCHE NACH
kOWRAD KROTERICH B8

v oie. wcn NAG VIS DER ALLERSCHONSTEN UMARMUNG

DEm AULERLCRSNETEN

Gibt es die perfekte Umarmung? Konrad Kroterich ist sich sicher, er kann

nur glicklich sein, wenn er sie gefunden hat. Aber kein Tier, mit dem er es
ausprobiert, ist geeignet. Die Kuh zu weich, die Schnecke zu schleimig und das
Stachelschwein ... na ja. Aber Konrad gibt nicht auf, und so endet seine Suche

mit einem riesigen Umarmungs-Event im Stadtpark und einer Gberraschenden
Erkenntnis. Big Hug fir den Autor Oren Lavie und Anke Kuhl als Illustratorin.

Ab 4 Jahre.

Von Fischer Sauerlédnder 16,00 €

KIKI LEGT LOS!
ERSTE STUNDE KRITZELKUNDE e
Schule macht SpaB? Stimmt gar nicht, findet die quirlige
Erstklasslerin Kiki. Um den SpaBB muss man sich wohl
selber kimmern. Zum Beispiel Schwunglibungen auf die ZRSTE STUNDE |
Klowand malen, zusammen mit der schiichternen Hanna. oAl e

TN

Da ist ein Donnerwetter vorprogammiert. Und Hanna AT
sollte doch Kikis neue beste Freundin werden! Franziska
Gehm erzahlt eine Geschichte voller Situationskomik und
herrlicher Missverstandnisse. Wer Michel mag, wird Kiki
lieben! Zum Vorlesen ab 5 Jahre und zum Selberlesen.

Von Arena

12,00 €
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'} » Der Leuchtturm i
auf den H«mmtﬂdiﬁnn

DER LEUCHTTURM AUF DEN HUMMERKLIPPEN

pr—— Wenn ein Buch seit fast 70 Jahren immer wieder neu aufgelegt wird, hat das

Von Atrium

CHIP CHARLIE UND DIE KUSCHELBANDE

Chip Charlie ist der Neue in Micks Kuscheltiersammlung und ein echter
Glucksfall. Er kann namlich Menschensprache und erzahlt Mick abends

im Bett von den Abenteuern, die er mit Bar Jungejunge, Katze Liporella

und Herrn Banjo, dem Hund, tagsiber erlebt, wenn niemand zu Hause ist.
Rusalka Reh erzahlt mit einem Sprachwitz, der begeistert und das Vorlesen
zum groBen Vergnlgen macht, das durch die Illustrationen von Regina Kehn
noch gesteigert wird. Ab 5 Jahre.

Von Fischer Sauerliander 14,00 €

ALLER ZEITEN

Von Arena

CRAZY FAMILY

Nicht nur die Namen der Kinder sind bei Familie Hackebart besonders.
Brooklyn ist supervernlnftig, Zosch zockt Brawl Stars, Monkemeier lebt
nur fur die Kunst, und die 6-jahrige Lulu ist hochbegabt und hat gerade
ein Lexikon auswendig gelernt. Was liegt da naher, als sich beim Familien-
Special von ,Wer wird Millionar” anzumelden? Eine total verruckte,
urkomische Geschichte um eine sehr spezielle Familie, die Ginther Jauch
fastin den Wahnsinn treibt. Von Markus Orths, groBartig illustriert von

Horst Klein. Ab 10 Jahre.
Von Loewe 1395 €

etwas zu bedeuten. Dieser Vorleseklassiker vereint mal schone, mal traurige
und lustige Geschichten in einer spannenden Rahmenhandlung rund um
Leuchtturmwarter Johann, Mowe Alexandra und einen Poltergeist, der es
auf den Punkt bringt: ,Bei Geschichten kommt es nicht darauf an, dass sie
wahr, sondern dass sie schon sind.” Abenteuerlich, phantasievoll und zeitlos
erzahlt von James Kruss, modernillustriert von Maja Bohn. Ab 5 Jahre.

20,00 €

CHIP CHARLIE
UMD DIE KUSCHELBANDE

RUSALKA REH

BS54

AL AN (31

ELLIE WEEKS & DIE VERPLANTESTE WELTRETTUNG

Muss denn unbedingt die talentlose Ellie als Einzige die Welt vor Koboldkonig
Gorgomoth retten konnen? Zum Gluick gibt es ja noch ihren leider vollig
unmagischen Freund Alfie und ... Bruce! Eine herrlich durchgeknallte
Fantasygeschichte mit der schlechtesten Zauberschulerin der Welt, einem
nicht sehr reinlichen Bésewicht, einem heldenhaften Informatik-Nerd und
Bruce, dem sprechenden Schadel. Ab 9 Jahre.

16,00 €

Pe ﬂamb rl’J
raumen ab ‘
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WIE VIEL

= DAREY
DENN SEINT

Digitale Spiele halten weiter verstarkt
Einzug in die Familien vnd damit

avch in die Kinderzimmer. Wie sinnvol|
oder sogar schadlich der Konsum

von digitalen Spielen fir kleine Kinder
(2—6 Jahre) ist, dariber gehen die
Meinongen avseinander.

Folgen wir doch einmal einer Diskvssion
der verschiedenen Standpunkte.

Unter dem Oberbegriff ,digitale

Spiele“ werden alle Spiele
zusammengefasst, die man auf

TAMARA

einem Computer, einer (mobilen) Tamara (35, Mutter von 1 Jungen und
spielkonsole oder dem Smartphone 1 Midchen) sieht es positiv:
l nutzen kann. Also, ich finde, das ganze Thema wird

wirklich ziemlich aufgebauscht. Meine Kids
sind 3 und 5 und spielen digitale Spiele.

Der Grof3e hat eine eigene Konsole, mit der
Kleinen spiele ich. Aber wischen kann sie
natiirlich schon. Die Spiele fordern Kreativitit,
und die Kinder lernen auch was dabei.




Akila (37, Mutter von 2 Jungs und 1 Tochter)
ist besorgt, duflert sich kritisch und spricht
fiir die Contra-Fraktion:

Ich sehe die Gefahren durch Inhalte, mit
denen meine Kinder in Kontakt kommen.
Bei dem Kleinen habe ich das im Griff, aber
die beiden Grofleren, 4 und 6, konsumieren
beiihren Freunden oder auch in der Schule
schon sehr viele digitale Medien und Spiele.
Was das ist, kann ich da nicht kontrollieren.
Ich merke bei beiden, wie gestresst sie
dadurch sind und sich teilweise auch gar
nicht mehr von Tablet, TV, Smartphone
und Konsole trennen wollen.

Markus (42, Vater von 2 Tochtern) vertritt
eine padagogische Position:

Natiirlich muss der digitale Einsatz gut
geplant sein, dann werden Kinder spielerisch
an die mediale Infrastruktur herangefiihrt.
Gute Spiele sollen auch digital in erster Linie
Spaf machen. Dann stellen sich auch die  +
Lerneffekte ein, und die Kinder werden auf die
spatere Nutzung der Technologien vorbereitet.

5 £, 1
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Marlcus: Ich finde, solange sie Spaf} dabei
haben, ist das alles nicht so schlimm. Ich
gehe mal davon aus, bei Freunden und in der
Schule ist man verantwortungsbewusst.

Tamara: Digitale Spiele sind Teil der neuen
Lebenswelt. Um sie meistern zu konnen,
werden viele kognitive und motorische
Fahigkeiten benotigt. Und die trainieren sich
die Kids ganz nebenbei an.

Marlkus: Game Based Learning (GBL) nennt
man das. Die Spiele nutzen Potenziale der
Spieler, um bestimmte Lern- und Lehrziele zu
erreichen, und setzen dabei Spieleerfahrung
in Kontext zur echten Welt.

Alila: Also, ich sehe nicht, wie die Kinder
mit digitalen Spielen mehr lernen sollten
als mit Freunden im Sandkasten. Zihlen
und Farben sortieren konnen sie auch mit
Murmeln oder Autos lernen. Und eine
Schaufel Sand im Gesicht gehort auch zum
Kontext der echten Welt.

Tamara: Gewalt kommt in den Spielen
meiner Kinder eigentlich nicht vor. Und

sie lernen sehr wohl dabei. Computerspiele
férdern namlich logisches Denken,
Problemldsungs- und Reaktionsfahigkeit,
Empathie, Teamwork, Software-Kenntnisse,
Navigation durch Meniis und nicht zuletzt
sogar Selbstkritik und vergroflern sogar die
Frustrationstoleranz.

Marlkus: GBL bedeutet immer mehr als reines
Spielen des Spiels! Um Spielerfahrungen
tatsdchlich zu Lernerfahrungen zu machen
und bestimmte Lernziele zu erreichen, bedarf
es meist einer entsprechenden Begleitung.

So konnen etwa Spielvorlieben, Spielinhalte
oder Spielverhalten gemeinsam diskutiert
und reflektiert werden oder zu kreativen
Arbeiten rund um das Thema Spiel anregen.

Akila: Was ich unterstiitzen wiirde, ist ein
gemeinsames Spielen mit meinen Kindern
an der Konsole. Da kontrolliere ich sowohl
die Inhalte als auch die Nutzungszeiten.
Und ich kann dabei Vorgiange erkldren, denn
ich glaube nicht, dass Kinder schon alles
verstehen, was auf dem Monitor abliuft.

Tamara: Was gibt es bei den einfachen
Spielen zu verstehen? Da sammelt eine Figur
in einer bunten Welt Obst ein, und dazu lauft
eine lustige Melodie. Meine Tochter kann das
stundenlang spielen.

Marlcus: Wenn sie das stundenlang spielt,
ist das aber definitiv zu viel. Kinder unter
3 Jahren sollten eigentlich noch gar keine
digitalen Spiele konsumieren.

Tamara: Wenn ich es ihr wegnehme,
weint sie. Und mit dem Spiel ist sie tiberall
zufrieden und taucht richtig ein.

Akila: Genau das ist die Gefahr, die ich
sehe. Und ich behaupte immer noch: Kleine
Kinder konnen nicht umsetzen, was sie auf
dem Screen sehen. Von lernen mal ganz
abgesehen.

Marlcus: Das glaube ich nicht so ganz.
Natiirlich lernen sie etwas dabei. Aber wichtig
ist mir auch eine festgesetzte Bildschirmzeit.
Fiir unsere Tochter galt ab 4 Jahren maximal
eine halbe Stunde. Jetzt mit 6 eine ganze
Stunde. Und wir haben versucht, sie beim
Spielen nicht allein zu lassen.

Tamara: Mir fallt das schwer, immer dabei
zu sein und die Zeiten auch so stark zu
iberwachen. Aber ich gehe mit: Es macht am
meisten Spaf}, zusammen mit der Familie

zu spielen.

Akila: Zusammen spielen, Inhalte erklaren
und alles mit geregelten Bildschirmzeiten.
Dabei lernen auch wir Erwachsenen was von
den Spielen und bleiben up to date. Denn

die Zeit konnen wir alle nicht anhalten.



WAS SAGEN WISSENSCHAFTLER DAZU?

: Digitale Spiele sind fiir kleine Kinder
durchaus nicht unbedenklich.

Der franzosische Psychologe Dr. Serge
Tisseron formuliert deswegen als 3-6-9-12-
Faustregel: Kein Bildschirm unter 3 Jahren,
keine eigene Spielkonsole vor 6 Jahren, .
kein Internet vor 9 Jahren und kein
unbeaufsichtigtes Internet vor 12 Jahren.

Starke Lichtreize, denen Kinder keinen Sinn
zuordnen konnen, fiihren unter Umstinden
zu Angstzustanden, Destabilitdt und
Unausgeglichenheit.

Dr. Anett Sundquist von der Universitdt

in Linkoping, Schweden, hat in ihren
Untersuchungen nachgewiesen, dass kleine
Kinder mit hohem TV/Smart-App-Konsum
(2—4 Stunden taglich) eine spdtere oder
verlangsamte Sprachentwicklung aufweisen.

Prof. Ph. D. Rachel Barr, Kinderpsychologin
an der Georgetown University in
Washington, untersucht die Fihigkeiten
von kleinen Kindern, einen Bezug von der
2D- zur 3D-Welt herzustellen. Konkret:
Handlungen von einem Monitor in die
reale Welt zu transferieren. Die Ergebnisse
weisen ein Transferdefizit von bis zu 50 %
auf. Zwar sind die Ergebnisse nur vorlaufig,
und es fehlen Langzeitergebnisse, aber die
Messung der Hirnaktivitdt zeigt doch eine

deutlich reduzierte Aktivierung des vorderen

Parietalkortex wihrend der Betrachtung
einer Handlung auf dem Monitor.

Im Parietallappen residiert die Somato-
sensorik, also was der Korper fiihlt, wo
und in welcher Stellung sich die eigenen
Gliedmafien befinden. Der posteriore
Parietallappen setzt diese Information ins
Verhiltnis zu Nah- und Fernbereich der
Umwelt. Bei Storungen kann es zu einem

Neglect kommen — dem Nichterkennen g :

eigener Gliedmafien oder einer Halfte der
Umwelt. Gibt es hier also eine nachhaltige
Stérung oder Fehlentwicklung, kann

das beim Menschen Auswirkungen auf die
Wahrnehmung seiner Umwelt haben.

Fazit: Zwar kann man als Familie gemeinsam
mit kleinen Kindern Spafl an diesen Medien
haben, aber Bildschirmzeit ist bei Kindern
unter 2—-3 Jahren im Prinzip verlorene Zeit,
was das Lernen betrifft. Bei Kindern ab

4 Jahren besteht bei konstantem Konsum
digitaler Spiele die Gefahr von Interaktions-,
Kommunikations- und Lernstdrungen sowie
einer gestorten Frustrationskontrolle und
Problemen bei Erkennen und Akzeptieren
von Grenzen.

WIE SIEHT ES IM ECHTEN LEBEN AUS?

Die Digitalisierung gehort inzwischen
selbstverstandlich zu unserer Welt.

In der Spielwelt von Kindern sollte aber
analoges Spielen selbstverstandlicher
sein. Spielzeug, das haptisch und
dreidimensional ist, mit dem man sich
bewegen kann, das zum freien Spiel
einladt, zum Toben, Sandkastenbuddeln,
Draufienspielen — das ist die Basis fiir eine
gesunde Entwicklung im Kindesalter.
Und macht mindestens genauso viel Spafi!
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Wild sein, aktiv sein, kreativ

sein — Kinder sollten sich in jedem
Alter korperlich und geistig
austoben diirfen. Im besten Fall
nutzen Kinder Spielsachen auch
langer als gedacht — einfach, weil
es so viel Spafd macht. Stimmt

die Qualitdt des Produkts, wird es
schnell zum altersiibergreifenden
Objekt der Begierde. Verlieren
Kinder mal das Interesse daran,
kann es tibrigens helfen, das
entsprechende Spielzeug einfach
aus dem Verkehr zu ziehen

und zu gegebener Zeit wieder
hervorzuzaubern.

1. KATANA SOFT SWORD SET

Funsport und Agressionsabbau. Hier
wird nach festen Regeln gekampft,
ohne sich wehzutun. Ab 10 Jahre.
Von Schildkrot

2990 €

2. ACTIVE GAMES SET

28 Teile aus EVA-Material lassen

sich zu Ziel- und Wurfspielen,
Balancespielen und Parcours
zusammenstellen. Auch gut fur
drinnen geeignet. Ab 5 Jahre.

Von Schildkrot 49,90 €



3. AKKUSCHRAUBER

Den leihen sich Mama und

Papa bestimmt mal aus.

Voll funktionstichtiger
Akkuschrauber mit Rechts-
Linkslauf, 12 Bits und Ladegerat.

Von Corvus 3900 €
4. BOHRER

Von Corvus

490 €

5. BRIO BUILDER

Ausdauerndes Schrauben

und Konstruieren braucht
durchdachtes Spielmaterial.
Das Set enthalt Baumaterial
aus Holz und Kunststoff

und einfach zu bedienendes
Werkzeug. 136 Teile. Ab 3 Jahre.

Von Brio 4990 €
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6. TEIFOC HAUS MIT GRILL

Durch das Mauern mit

wasseroslichem Mortel
entstehen immer wieder andere
Gebaude.

Von teifoc

59,95 €



endgiiltig out ist und das Alter aus mindestens

mochte.

PUZZLE
BLICK IN DIE NACHT
Puzzeln ist wie Chillen — nur mit
einem wunderschonen Ergebnis.
500 Teile.

Von Janod

1990 €

Von wegen, das nachste Level lasst sich nur in einem
Computerspiel erreichen! Das ndchste Level wartet
auch im echten Leben — vor allem dann, wenn die
Schuhe nicht mehr passen, der ganze Kinderkrams 1295 €

zwei Silben besteht. Dann ist es an der Zeit fiir die
wirklich coolen Dinge des Lebens, die man sogar
verschenkt, obwohl man sie eigentlich behalten

PHANOMINT
DAS GROSSE INFORM@TIK-
RATSELBUCH

Hier ist RatselspaB
vorprogrammiert! Lerne
Informatik-Grundwissen und
erklare deinen Eltern die Welt.
Von moses.

NEXT STATION:

LONDON/TOKYO

Wer plant die neuen U-Bahnen

fur London oder Tokyo? Knifflige

Hinderniskarten machen den Wettlauf

um die perfekten Linien noch -
spannender. 1-4 Spielende. «

Von HCM Kinzel

je2295€ |

Qb
Qb



MECHANICS MOTION
RECYCLED MAGNETIC
GEARS 96

Die AbstoBungskraft der Magnete
und Kugellager ermdglichen
neue, kreiselnde Konstruktionen.
96 Teile.

Von Geomag

4690 €

PAPIERFLUGZEUG
LAUNCHER

Dein Papierflugzeug soll
richtig Gas geben? Hast

du die Abschussrampe
zusammengebastelt, konnen
die Flieger steil abheben.
Von Smart Games

2290 €

GiilkER

—

SUPERBLOCKS
Platziere die Teile auf den
leuchtenden Feldern. Handheld-
Puzzle mit aufsteigenden Leveln.
Und ohne Bildschirm!

Von Giiker

4990 €

FAULPELZ

Der beste Kumpel, wenn
man Hausaufgaben vor
sich herschieben mochte.
Von Living Puppets

2790 €

SOFTSTAKK

Das trendige Wurfspiel fir Indoor
& Outdoor. Zwei Teams versuchen,
die Wirfel dicht am Zielwurfel

zu platzieren. Liegt dein Stakk am
nachsten, wird dieser in dem Turm
verbaut. ABER VORSICHT: Der
Turm kann gesturzt werden!

Von two46 &

36,90 €
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7 BY THE BOOK
,. el n Ordnung im Buchregal — stapel
g die unterschiedlichsten Bucher,
setze die Katze dazu und platziere
das obere Regalbrett. Ist es
wirklich gerade? Mit der kleinen
Wasserwaage Uberprifst du das

Das richtige Spiel zum richti;gen Zeitpunkt
macht richtig viel Spaf — und noch so vieles
mehr! Es kann Groft und Klein verbinden,

die Kreativitat befliigeln, soziale Kompetenz Ergebnis. Liebevoll gestaltetes
fordern und sogar schulische Leistungen kniffeliges Solospiel mit
verbessern. Unsere Spiele reichen von 40 Aufgaben. Ab 8 Jahre.
klassisch bis originell und ziehen sich Von HCM Kinzel

in ihrer bunten Mischung perfekt durch

Kinderdasein und Familienleben. At

TRa

s

DIE WANDELNDEN TURME

Auf in die Rabenburg und die Zaubertranke nicht

vergessen! Gleich konnte einer deiner Magier das Ziel INSELN AUS 1001 NACHT

erreichen, doch dann wird ein Turm bewegt. Schwupp,  Ausflug in die Welt von 1001 Nacht. Sichere dir die

bist du eingesperrt, und jemand anders fullt seine richtigen Plattchen und baue die eigene Insel mit den
Zaubertranke auf. Gluck und Taktik, Spannung, wertvollsten Schatzen. Die Traumplattchen weisen

List und Ticke — hier ist alles vereint, was ein gutes dir den Weg zum Sieg. Spannendes Legespiel fur Q
Familienspiel braucht. Fur 2—-6 Spielende ab 8 Jahre. 2-5 Spielende ab 7 Jahre.

Von Abacusspiele Von HUCH!

39,95 € 29,95 € \_



SCHWARMLICHTER

Die Wirfel sind gefallen, und ein
rasanter Tauchgang beginnt.

Alle Mitspielénden versuchen

jetzt gleichzeitig, die passenden
Tiefseekarten aufzustobern. Falsche
Karten bringen Minuspunkte —

also Augen auf und abgetaucht!

DUOS DINGE UND TIERE Fiir 2-5 Spielende ab 7 Jahre.
Von Haba

Seepferdchen und Kuh oder doch lieber
Eisbar und Flamingo — welche Tiere auf .

dem Tisch haben Gemeinsamkeiten, PR
und welche 4 Paare wurde der Ansager
auswahlen? Ubereinstimmungen mit
dem Ansager bringen Punkte, und
schrage Gedankengange sorgen fir
Gelachter. Unterhaltsames Spiel

flr 2—6 Spielende ab 7 Jahre.

Von HUCH!

2595 €

BELRATTI
B 3 4

-ﬁ?mﬂg
L 4 Fere
o - :
Veme X KAPT'N PEPE, SCHATZ AHOI!
Gemeinsam rudert ihr mit Kapt'n Pepe

BELRATTI : Uber die Meere auf der Suche nach dem -
Ist das Kunst oder kann das weg? .Schatz der Sieben”. 25 abenteuerliche
Zwei Themen sind gesetzt, und das Etappen sind zuruckzulegen. Ihr
Team der Maler*innen kuratiert die 7 offnet Schatzkisten, l6st zusammen
Bilderausstellung, hinzu kommen zufallige die Aufgaben und gestaltet euer
Werke von Meisterfalscher Belratti. ’ Abenteuerbuch. Doch die fiese Madame
Kann das Team der Museumsleitung Goldzahn ist euch stets dicht auf den
die Falschungen enttarnen? GroBer Fersen! Kooperatives 3D-Spiel mit
SpaB fur kommunikative Runden! Abenteuerbuch, Schatzkarte und vielen
Flir 3-7 Spielende ab 7 Jahre. Stickern. 2-5 Spielende von 6-10 Jahre.
Von Kosmos Von Haba !

1595 € ; 3995 €
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EVERYTHING IS IN
BUTTER, BOSS!

Gibt es diese Redewendung
im Englischen wirklich?
Und wie lautet sie richtig?
Rate- und LernspaRB.

Von moses.

Wann hort der Spafl am Spielen auf?

Oder die Freude an schonen, ausgefallenen
Sachen? Nie! Wir sind der Meinung,

dass ein Spielzeugladen unbedingt

auch fiir den Beutezug erwachsener
Menschen ausgestattet sein sollte. Voila,
hier sind unsere Besonderheiten fiirs

Belohnungszentrum — zum Verschenken

995 €

und nattirlich auch zum Selbstbehalten.

PUZZLE PALAPELI HUHNER

Jede Menge groBe und kleine
Hihnchen tummeln sich auf dem
wunderschonen 239-Teile-Puzzle.
Mit Rahmen.

Von Curiosi

2990 €

PUZZLE FIERY FOXM
Schon knifflig und schon
anzusehen. Uberraschende
Details und hochwertige
Verarbeitung garantieren

héchsten PuzzlespaB. 107 Teile.

Von Elliot

4495 €

WUNDERKARTEN

Puzzle trifft auf Domino

und Patience. Aus den 3D-
Wiurfeloptikkarten lassen

sich unglaubliche optische
Illusionen zaubern. 56 Karten.
Von MeterMorphosen

1595 €




BAUSATZ
SUNSHINE TOWN

Zwischen deinen Bichern
BAUSATZ entsteht der Blick in eine

ZODIAC WANDUHR magische Miniaturwelt.
Beim Zusammenbauen der Uhr 246 Bauteile, mit LED-
mit manuell einstellbarem Beleuchtung.
K i it wi Von Elliot
; alender vergeht die Zeit wie 39,95 €
im Flug.
Von Elliot
' 56,95 €
BEASTS
Plischtiere mit Personlichkeit — denn
man ist nie zu alt zum Kuscheln!
Von Sigikid HINAB IN DIE TIEFE
Ein Escape Room im handlichen
it D|?< I_DAX : ' 6495€ Format! Hier ist nichts zufallig!
Der Borsianer mit Durchblick. Mit Logik knackst du Ratsel
2. DEEP WATER DANDY 84,95 € um Ratsel der Box, bis sie sich

v " v, offnen lasst.
Dieser Schwerenoter wiinscht |
Von iDventure

sich einen Platz auf der 3995 €
Sofalehne.




KEGELSPIEL

Mitentdecker bei der taglichen Krabbeltour oder Einschlafbegleiter
nach einem aufregenden Tag. Die Kuschelkumpel nehmen es aber
auch nicht Gbel, mal umgekegelt zu werden.

Von Sigikid

3595 €
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